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производится подписка на 2002 год. 


Подписка 
оформляется в любом 
почтовом отделении 
связи России и СНГ. 
На территории 
России подписка 
производится по | = | 
"Объединенному a `В : 
каталогу 2002" св 
("Зеленый каталог"), Эти 


прайсу °° 
в странах СНГ а 


и Балтии OTapaurh a ооежимате AP 
по "Каталогу > 
российских газет 
и журналов". 


Оформить подписку в режиме 
ON-Line через internet 

с оплатой по карточкам 

VISA, EuroCard/MasterCard, 
Dinners Club или JCB, 

а также получить дополнитель- 
ную информацию о подписке 
пло стко ние можно на сайте 

м. www.gameland.ru 


ПОЛЕЗНЫЙ 
ЖУРНАЛ О МОБИЛЬНЫХ 


ть УСТРОЙСТВАХ 


СДЕЛАНО В (gamejiand 


www.gameland.ru 


МОБИЛЬНЫЕ 
КОМИБЮТЕРЫ 


www.mconline.ru 


Тесты и рекомендации по выбору 
ноутбуков и карманных компьютеров 


Обзоры мобильных телефонов 
и цифровых фотокамер 


Новости от крупнейших производителей 
различных мобильных устройств 


Спрашивайте в журнальных киосках 


05-1 


12-10 


mejiand 


tN 


Tokyo Game 
Show Fall2001 
остается одним 
из самых значи- 
тельных событий 
в игровой индустрии; 
даже несмотря на TO что 
отнынеона будет проходить 
не два, а всего`один pas B год; 


аа МАМ 


#11'2001 СПИСОК ИГР 
В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ 


Crossroad Crisis 
Dark Cloud 

Europe Racer 

Final Fantasy XI 
Grandia Xtreme 
Ico 

Jak&Daxter 
Legend of Legaia: Duel Saga 
Kingdom Hearts 
Maximo 

Metal Gear Solid 2 
Monsters Inc. 
Nicktoons Racing 
Onimusha 2 
Power Diggerz 

Rez 

Sheep Dog ‘n Wolf 
Silent Hill 2 

Space Channel Part Il 
SSX Tricky 

Star Ocean 3 


Syphon Filter 3 

Tony Hawk Pro Skater 3 
Valkyrie Profile 

Virtua Fighter 4 

Wild Arms 3D Advance 


Xenosaga 
X-Men Mutant Academy 2 


Россия 


о 
ШМнтернет-центры 


> 


есть уютное кафе с проекционным телевизором (конечно, от Samsung) и 
торгово-выставочный зал достижений корейской электроники. Все поме- 
щения центра выполнены в приятной цветовой гамме и декорированы ра- 
ботами корейских игровых дизайнеров. Сейчас там работает 85 компьюте- 
ров на базе PIII 900 MHz, G-Force 2 и 17” мониторами Samsung, которые 
ждут вас. Не забывайте, что Интернет - это практически неограниченный 


So ny ш © ут адает ресурс всевозможных прохождений, кодов и зауе’ов. Не нашли у нас — 
ищите там. С октября NetLand открыт для посещения круглые сутки. 


Именно так, и никак иначе. Причем «кусочек» это Db H ленький. Судите са- 
ми. Sony приобрела почти 19 % акций Square, выпл 


Под контролем Square теперь осталось всего 50 %. Sony же 

крупнейшим держателем акций этой компании. Подобный 

назвать вполне логичным, учитывая, что в последнее врем 

заторы всех времен и народов несли ощутимые убытки. В пе 

связано с провалом их амбициозного проекта Final Fantasy: 5 

на этом фильме Square так «обожглась», что, как недавно ст решила 
свернуть свой кинематографический бизнес, закрыв Square Pict ОИЗВОДСТВО 
картин влетает в астрономические суммы, а получить прибыль ч 

Как произошедшие события скажутся Ha Square? Скорее всего, ни 
поспешил заявить, что Sony не будет требовать от компании прои 
ключительно для PlayStation и PlayStation 2. Но это все мелочи. B J 

Square концентрируется исключительно на консолях «большого бра с 
эти заявления — просто колебания воздуха, формальности. Конечно, какие- 
о переговорах Square с Microsoft и Nintendo ходили, но сейчас, в обще 
можно уже и забыть. Что касается рынка портативных игровых систем, то 
прос отдельный, причем ничего не изменится и здесь. Поддержка батеВо 
все еще в планах компании, так же, как и производство продукции для Wond 
Color, на который уже заявлена Final Fantasy IV. 


IS 


Capcom vs 
SNK 2 


Этот cynep- 1. SHINSANGOKU MUSOU 2 | KOEI (PS2) 
файтинг звезя с 2. TIME CRISIS 2 МАМСО (PS2) 
неба не хватает, Se | ee 
но продлется 3. KING’S FIELD IV _ FROM SOFTWARE (PS2) 
неплохо. 4. SILENT HILL 2 | KONAMI (PS2) 


5. ACE COMBAT 04: SHATTERED SKIES NAMCO (Р52) 


Ace Combat 04 Г 
Новую леталку- 
стрелялку от 
Матсо купили уже 


6. САРСОМ VS SNK 2 _ CAPCOM (PS2} 
7. JIKKYOU POWERFUL PRO BASEBALL 8 KONAMI 


8. EVERYBODY'S GOLF 3 SONY (Р$2) 


три с лишним 9. ALL STAR BASEBALL 2002 ACCLAIM JAPAN (PS2] 
pon 10. THE YAMANOTE LINE: REAL TRAIN SIMULATOR = SONY (PS2) 
a у Silent Hill 2 

v7 Ну что ж. Следует признать, что в Японии Silent Hill 2 откровенно провалился. Несмотря на 
< то что игра получилась достаточно неплохой и, в общем-то, не должна была разочаровать 

y \ поклонников survival horror, Konami все-таки в чем-то просчиталась. На момент сдачи 
Е , номера в печать в Стране восходящего солнца было продано всего около ста тысяч копий 

Z | Silent Hill 2. Для продукта такого уровня это очень мало. Посмотрим, как пойдут дела у этой 
| игры в других частях света. Ждем новых статистических данных. 
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Station 2 


Европе. И это действительно значимое событие. Итак, с 
28 сентября Р52 в Великобритании стоит 199 фунтов 
($293), во Франции - 1990 франков ($279), а в Германии 
- ОМ 599 ($282). Очень приятно, особенно если учиты- 
вать, что в свое время, например, в Туманном Альбионе 
приставка продавалась по цене 299 фунтов, что в долла- 
ровом эквиваленте составляет $441. 


23 ноября на европейский рынок выходит Silent 

Hill 2. По скорбной традиции, вариант игры для 

Старого Света появится позже версий для дру- 

гих континентов. Ужастик от Konami уже благо- 

получно осчастливил своим появлением как Со- | 
единенные Штаты (25 сентября), так и Японию fy wre Г 4 ier т Lot 

(27 сентября). Но у нас есть и хорошие извес- | 
тия: только Silent Hill 2 для старушки Европы 

будет содержать шикарный эксклюзивный 6б0- 
нус - второй DVD, где записаны 30-минутный 
фильм о создании игры, интервью с разработ- = 
чиками, галерея концептуальных набросков и ba : 
даже музыкальный видеоклип в духе Мэрилина у ® ый i 

Мэнсона! Также в картонную коробку планиру- : №. | } SILENT HILL-2 

ется вкладывать одну из четырех различных Ha- |: re | ыы 
клеек. Здесь надо особо подчеркнуть, что речь №. * Г Be & 
идет не о каком-то специальном издании игры, ыы 4 
продающемся по более высокой цене, а о стан- ы ' Fyre ae 
дартном континентальном релизе. То есть бону- к p . ial 
сами укомплектованы абсолютно все копии SH2 ы 4 
европейского “разлива”. Редкий и приятный 

случай, когда Европа умудрилась обскакать и 


\ PlayStation 2 = 


Штаты и Японию! 


NS ot оч о сы > >= = om 


Madden NFL 
elSaekel slSalal= 2002 oo, ie 
1. MADDEN NFL 2002 EA (PS2) Очередной Ae etre 
sin ns ааа американский : 2:45 ` 
2. GRAN TURISMO 3 A-SPEC SONY (PS2) Pn ener Ea 
3. NCAA FOOTBALL 2002 EA (PS2) хит-параде. В | < 
4. RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X CAPCOM (PS2) МВА 
5. MADDEN NFL 2002 WM ------------------------- ane 
6. NBA STREET EA (PS2) Extermination 
7. TWISTED METAL: BLACK SONY (Р52) wean 
в общем-то, не 
8. GUNDAM: JOURNEY ТО JABURO BANDAI (PS2) aitteaaieaaeesiaaiaie 
9. ESPN X GAMES SKATEBOARDING KONAMI (PS2) игра от 
10. EXTERMINATION SONY (PS2) panpatemnncamen 
Deep Space. 


Resident Evil Code: Veronica X 


Четвертая позиция Resident Evil Code: Veronica X, в принципе, неплохой результат. 

Помнится, в свое время выход этой игры Ha PlayStation 2 представлялся событием 
практически невозможным. Но, как вы все знаете, ситуация изменилась, и продукт 4 
(дополненный и немного модифицированный) в конце концов оказался на прилавках. 
Конечно, с момента релиза Resident Evil Code: Veronica для Dreamcast прошло уже очень 
много времени, но игра все еще остается актуальной. 
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GameShow 


С 4 по 7 октября 2001 года в отеле “Аэростар" проходила третья международ- 
ная выставка «ОМО-шоу Технологии Будущего», в рамках которой состоялась 
первая в России игровая выставка Russian GameShow. На ней были представле- 
ны исключительно российские производители и издатели игр, а также самые из- 
вестные компании, занимающиеся локализацией проектов западных коллег. 
Несмотря на относительно небольшие размеры выставки, интерес со стороны 
публики был просто огромен. За четыре дня работы не было ни одного момен- 
та, когда зал Russian GameShow был бы заполнен менее чем наполовину. Наи- 
больший же интерес общественности вызвала российская премьера (состояв- 
шаяся на стенде e-shop) новой игровой системы от Nintendo GameCube, nopa- 
зившей всех своими возможностями и размерами. 

Не менее любопытным был и «выход» PlayStation 2, на которую все тот же е- 


зимы GR ewes | X-Men: Mutant Academy 2 


к = Ew a 
= a 53 3 


своей продукции. 


shop представил все последние су- 
перхиты: Gran Turismo 3, Devil Мау 
Cry, ну и конечно, Final Fantasy Х. 
Кроме того, обладая возможнос- 
тью проигрывания О\О-фильмов, 
PS2 стала предметом живого инте- 
реса со стороны большинства оте- 
чественных производителей этого 
стандарта. Подробно о новой кон- 
соли от Sony рассказал на пресс- 
конференции генеральный директор (game)land Дмитрий Агарунов. Особое вни- 
мание было уделено и проблеме пиратства на цифровых носителях, о чем на- 
помнили всем представители РАПО и АБКП. 
Что касается отечественных разработчиков игр, то они представили на суд 
игроков свои самые новые РС'шные проекты. Например, «1С» с «Нивалом» 
предлагали взглянуть и поиграть в «Демиургов» и «Ил-2: Штурмовик», а 
«Руссобит» демонстрировал на плазменной панели свой проект Venom. 
В общем и целом, выставка удалась, и мы надеемся, что этот первый шаг ста- 
нет началом грандиозного пути Russian GameShow и соберет на следующих 
выставках «монстров» мировой игровой индустрии. 


Ну м Япония 
не отстает! 


Прочитали заметку о Silent Hill 2? С Metal Gear Solid 2 такой радости у нас с 
вами не будет. Konami анонсировала декабрьский выход limited edition этой 
игры. И, естественно, это издание не появится ни в Штатах, ни, скорее все- 
го, в Европе. Что оно будет в себя включать? В первую очередь, Metal Gear 
Solid 2 Premium Disc — специальное документальное DVD продолжительнос- 
тью 100 минут, повествующее о создании игры. Далее идет книжка Metal 
Gear Chronicle Ha 72 страницы, a также металлическая фигурка Solid Snake. 
Интересный комплект, короче. 


ee 


7 | 
a" Football 2002 

Gg ) № hla 1. THEITALIAN JOB SONY | 

И УСТЬЮ 2 THIS 15 FOOTBALL 2002 __SON¥ 52). 

РР ee 3. RESIDENT EVIL CODE: VERONICA _CAPCOM (PS2) 

cae 4, THE WEAKESTLINK ASTRA | 

Soe nr ayer 5.GRANTURISMO3A-SPEC SONY (PSA) | 

The Italian Job 6.SIMPSONS WRESTLING CEA 

geen 7.WHOWANTSTOBEAMILLIONAIRE® 2008 

пришлась no вкусу. 9.Х_МЕМ MUTANT ACADEMY 2 ACTIVISION _ 
a 10. WORLD'S SCARIEST POLICE CHASES ACTIVISION 


к BY 2525 Один из самых заметных файтингов последнего времени для первой PlayStation 

vad tl продается очень неплохо, чем и заслужил девятое место в британском хит-параде. 

: Что ни говори, а игра получилась очень достойной (о чем вы прочитаете в обзоре), 
и незамеченной она не прошла. Последнее, правда, вполне можно отнести и на счет 
удачной работы Activision, набравшей обороты и получающей хорошие прибыли со 
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1. METAL GEAR SOLID KONAMI <7 
Activision приобрела команду разработчиков Treyarch 
2. SYPHON FILTER 2 SONY | Invention, работавшую над Tony Hawk's Pro Skater 2 и 


Spider-Man для Dreamcast. Уже в качестве студии крупной 


3. RESIDENT EVIL 3 NEMESIS CAPCOM компании Treyarch будет заниматься созданием action и 


4. GRAN TURISMO 2 SONY | спортивных игр. | 
Unique Development Studio с подачи SCEE занимается 
5. DRIVER 2 INFOGRAMES | сейчас разработкой раллийной игры по лицензии WRC для 


PS one. Ожидается, что этот разработчик и в дальнейшем 


6. FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX EIDOS будет создавать продукты для данной игровой системы, 


7. SILENT HILL KONAMI Codemasters сообщили, что легендарный боксер Майк 

Тайсон появится в их новой игре для PlayStation 2 с красно- 

8. FINAL FANTASY IX SQUARE | речивым названием Mike Tyson Heavyweight Boxing. В Евро- 
. пе продукт появится на прилавках в апреле 2002 года. 

9. М/ОВЕО`$ SCARIEST POLICE CHASES ACTIVISION Activision объявила трек-лист саундтрека к ее игре Tony 

10. ALONE IN THE DARK 4 INFOGRAMES | Hawk's Pro Skater 3. Звуковая дорожка, судя по всему, бу- 


дет очень сильной: на ней ожидается присутствие таких 
коллективов, как The Ramones, Red Hot Chilli Peppers, 
Motorhead, Alien Ant Farm и Rollins Band. 
1. SYPHON FILTER 3 SONY Digital Leisure выпустила на рынок «ремастированную» 
версию легендарной игры Mad Dog МсСгее. Ее вариант 
2. BLACK& WHITE MIDAS | для PlayStation 2 доступен по цене $29.99. Ожидается и ne- 


реиздание еще одного продукта American Laser Games - 


3. TONY НАМ/К`5 PRO SKATER 3 ACTIVISION (PS/PS2) | {ino shot Jonny Rocke 


4. METAL GEAR SOLID 2:SONS OF LIBERTY — KONAMI (PS2) | © Поступило подтверждение информации, что в данный 
момент в разработке находится игра для next-generation 
5. SILENT HILL 2 KONAMI (PS2) | консолей (в их числе и PS2), в которой задействованы су- 
перкультовые персонажи Sam & Мах. Жанр — action/adven- 
6. FINAL FANTASY Х SQUARE (Р52) | tire. а deieoahuscrall 
7. TEKKEN 4 NAMCO (PS2) Sony Corp. объявила о сотрудничестве с Canon Inc. Ero 
результатом должно стать производство принтеров для те- 
8. АСЕ COMBAT O04: SHATTERED SKIES МАМСО (Р52) левизоров и игровых консолей (читай — PlayStation 2). 
Square заявила о планах создания новой серии игр, ба- 
9. GRAND THEFT AUTO 3 ROCKSTAR (PS2} зирующейся на анимационном сериале Final Fantasy 
10. SPIDER-MAN 2: ENTER ELECTRO ACTIVISION | Unlimited. 


Этот месяц всем наглядно продемонстрировал, что основная масса наших читателей прямо-таки ждет не дождется 
третьего Syphon Filter. Как результат, эта игра резко перескочила на первую строчку хит-парада самых ожидаемых 
продуктов. Но это еще не все. На волне интереса к новому продукту Sony Bend совершил скачок и Syphon Filter 2, 
оказавшийся на втором месте в списке самых любимых игр, оттеснив сам Resident Evil 3 Nemesis. Помимо прорыва SF 
на всех фронтах можно выделить и ряд других, не менее заметных событий. В частности, можно без труда увидеть, 
что очень сдала Final Fantasy. Десятая часть с рухнула вершины “самых ожидаемых” и оказалась всего лишь на 
шестом месте. Девятая же вылетела из лидирующей тройки “любимых” и приземлилась рядом с новичками - World's 
Scariest Police Chases и новым Alone In The Dark. В общем, полный бардак. 


хх тТ-Г1АРАГ 


Panzer Front 


Танковый 
1. МОВЕО`$ SCARIEST POLICE CHASES ACTIVISION Ронни 
2. ALONE IN THE DARK 4 INFOGRAMES нашем хит- 
1 
3. BREATH OF FIRE IV ООВ ="apenc! Большая 
неожиданность, 
4. FEAR EFFECT: RETRO HELIX EIDOS низ 
5. DRIVER 2 INFOGRAMES 
6. FINAL FANTASY IX SQUARE 


7.VAGRANT STORY SQUARE 


| Fantasy IX 


Наши читатели 


8. PANZER FRONT JVC & покупают FF IX 
9. SPEC OPS: RANGER ELITE TAKE 2 : ничуть не меньше, 
10. SIMPSON ` $ WRESTLING ELECTRONIC ARTS чин 


месяце. 


Breath Of Fire IV 

Добротная ролевая игра от Capcom попала на третью строчку российского хит-парада, и я 
склонен считать это хорошим результатом. Соперничать же с такими фаворитами публики, 
как Alone In The Dark: The New Nightmare и World's Scariest Police Chases, кажется, 
нереально. По поводу последней из упомянутых игр, кстати, тоже можно сказать очень 
многое. Лишний раз убеждаюсь, что не ошибся, предсказывая реакцию отечественной 
игровой общественности на этот драйверообразный продукт. 
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Заметных отличий первой X-Men: МА от второй 
всего два. Номер один - болыше персонажей. Номер 
два - геймплей подвергся неболы шому расширению. 
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COVER STORY 


X-Men: МА 2 - это такой замаскированный Street 
Fighter. Разработчики наворовали у Capcom oBLieB 
солидное количество их наработок. 


МНЕНИЕ АВТОРА 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 
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имя: Scott 
Summers 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #1 

(1963) 

Рост: 6'1” 

Вес: 185 Ibs. 


Цвет глаз: светящийся крас- 
ный 

Цвет волос: коричневый 
Способности: Стрельба из глаз 
смертоносными лучами. Носит 
специальные очки, так как не 
может контролировать “выс- 
трелы”". 


Beam Bolt - w, } + МР 

Beam Bolt 2 - w, } + МР 

Optic Uppercut - вниз, назад + WP 
Optic Uppercut 2 - w, 4 +МР 
Optic Uppercut 3 - w, $ + НР 
Super Power Flash Kick - х, 4+ 
WK 

Super Power Flash Kick 2 - wy, q + 
MK 

Super Power Flash Kick 3- w, q 
+ HK 

(в прыжке) Air Beam ВоК - w, } 
+ WP/MP 

(в прыжке) Air Sweep Bolt- -w, 4 
+P 


Super 
Hyper Power Flash Kick - %”, } + 
HK 


SMI-Super 

Hyper Rush Combo - $, } + НР 
(SMI: вправо, влево, вправо, вниз, 
вверх) 


X-treme Super 
Concussion Blast - w, } + HP 
(в прыжке) Air Concussion Blast - 
wv, p+HP 


Wolverine 
Настоящее 
имя: Logan 
Первое появ- 
ление: 
Incredible Hulk 
(Vol. 1) #180 

(1974) 

Рост: 53” 

Bec: 195 lbs. 

Цвет глаз: карий 

Цвет волос: черный 

мерймоети Регенерация. 
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Talon Assault (из Wolf Leap) - P 
wivel Kick (из Wolf Leap) - К 
(в прыжке) Frenzied Slashes - вниз, 
вперед + Р 


(в прыжке) Talon Raid - вниз, впе- 
peg + K 


Super 
Precise Cut - %”, } + HK 


SMI-Super 

Special Delivery - w, q + HP 
(SMI: вправо, вниз, влево, вниз, 
влево) 


X-treme Super 
Rapid Regeneration - }, 4 + HK 


Gamb it 
Настоящее 
имя: Remy 
LeBeau 
Первое появле- 
ние: Uncanny 
Х-Меп #266 

(1990) 

Рост: 6'1” 

Bec: 175 Ibs. 


Цвет глаз: красный 

Цвет волос: коричневый 
Способности: После физичес- 
кого контакта Gambit может 
перевести потенциальную 
энергию объекта в кинетичес- 
кую. 


Black Jack - $, » + WP 
Black Jack 2 - $, } + MP 
Black Jack 3 - $, } + НР 
Insurance - w, $ + WP 
Insurance 2 - w, $ + МР 
Insurance 3 - Ww, $ + НР 
Surging Staff - 4, > + WK 
Surging Staff 2 - ‹ 4 + МК 
Surging Staff 3 - 

(в прыжке) Air Black ae ВНИЗ, 
вперед + Р 

(в прыжке) Air Black Jack 2 - вниз, 
назад + Р 


Super 
Charged Staff - w, $ + бросок 


SMI-Super 

Card Trick - Ww, $ + HK (SMI 
Commands: вниз, влево, вправо, 
вверх, вниз) 


X-treme Super 
52 Card Pickup - }, } + HP 


Настоящее имя: 
Огого Мипгое 
Первое появле- 
ние: Giant-Size 
Х-Меп #1 
(1975) 


Условные обозначения: 
Р = удар рукой (любой); К = удар ногой (любой); — 
WP = слабый удар рукой (По умолчанию: (@)); 


WK = 


слабый удар ногой (По умолчанию: (9); 


МР = средний удар рукой (По умолчанию: (№); 
МК = средний удар ногой (По умолчанию: (@)); 


НР = 


сильный удар рукой (По умолчанию: R1 или ( 


НК = сильный удар ногой (По умолчанию: В2 или (2)+( 


OPM Россия 


Bec: 127 lbs. 

Цвет глаз: голубой 

Цвет волос: белый 

Способности: Управление по- 
amet 


Ball Lightning - w, 4 + МР 
Ball Lightning 2 - -~w, 4 + МР 
Ball Lightning 3- w, $ + НР 
Electric Drill - 4, > + WP 
4} + МР 


Е ctric Drill 2 - 
ИЗ 


atic Electricity - Ww + 
полнять и во время 


м Electric Drill - p +Р 
Lightning Bolt - } + 
K 
Super 
Static Force - МК, w, MP 
SMI- -5ирег 


-}, > +НР 


раво, вверх, впра- 


X-treme Supe: 


Thunder Goddess - >, » sBnepeg + 
HK 

(в прыжке) Air Thunder Goddess - 
v,>+ 


Настоящее 
имя: Непгу 
“Hank” McCoy 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #1 

(1963) 

Рост: 5'11" 

Вес: 400 Ibs. 

Цвет глаз: голубой 


Цвет волос: коричневый /чер- 
ный 

Способности: Сверхчеловечес- 
кая сила и ловкость. 


Handspring Kick - w, q+ WP 
Handspring Kick - w, 4 + МР 
Handspring Kick 3 - ч”, 4 + НР 
Stumbled Up - w, 4 + WK 
Stumbled Up 2 - w, 4 + MK 
Stumbled Up 3 - w, 4 + HK 

(в прыжке) Blue Torpedo - вниз + Р 


 бирег 


Handplant Ней - w, } + НК 


SMI-Super 

Seismic Smackdown - -w, } + НР 
(SMI: вверх, влево, вниз, влево, 
вверх) 


X-treme Super 
Flat Out - 4, } + HK 


Phoenix 
Настоящее 
имя: Jean Grey 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #1 

— (1963) 

Рост: 5'6” 

Цвет глаз: зеленый 


жет читать мысли, а. ‚также по- 
мещать образы в голову дру- 


ла Умеет левити- 


(в прыжке) Fire Bird v > 
+MP 

(в прыжке) Fire Bird 3 - ~w, } + 
НР. 

(в прыжке) Scorching Arrow - 7”, 
p+ WK 

(в прыжке) Scorching Arrow 2 - 
хр + 

(в прыжке) Scorching Arrow 3 - 
vw, p+ HK 


Super 
ee Confusion - w, q + 


i полете) Metaphysical Confusion - 
w+hHP 

(в прыжке) Searing Arrow - %”, $ 
+ НК 


SMI-Super 

Scorching Flight - 7”, } + HP 
(SMI: влево, вправо, вниз, влево, 
вверх) 

(в полете) Searing Flight - >» + НР 


X-treme Super 
Empathy Shell - }, q + HP 

(в полете) Empathy Shell - Ww + 
HP 


Toad 

Настоящее 
имя: Mortimer 
Toynbee 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #4 


Вес: 260 Ibs, 

Цвет глаз: карий 

Цвет волос: красно-коричне- 
вый 

Способности: По-лягушачьи 
обращается с языком, далеко 
прыгает, может парализовы- 
вать противников. 


Venomous Spew - ч”, > +P 

Fly Trap- Ww, » +К 

Back Flop - w, } + MK 

Lily Pad Leap (из Back Flop) - P 
Tadpole Slide (из Back Flop) - К 

(в прыжке) Drilling Drop Kick - ~w 
+K 


Super 
Bullfrog Boot - 4, } + НР 


SMI-Super 
Crazy Legs - %”, $ + HP (SMI: 
вниз, вверх, вправо, вверх, влево) 


X-treme Super 
Flying Toad - 4, } + НК 


Mystique 

Настоящее имя: Raven 
Darkholme 

Первое появление: Ms. Marvel 


`Цвет глаз: желтый 

Цвет волос: красный (черный 
для Raven Darkholme) 
Способности: Организм 
Mystique может принимать 
‘форму любого гуманоидного 
‘существа. 


Head Shot - w, > + WP 
Pop Shot - yew 
Leg Sweeper - w, } + НР 
Cheap Shot - -w, (+ WK 
Cheap Shot 2 - w, 4+ МК 
Cheap Shot 3 - ч”, 4 + НК 
(в прыжке) Air Beam Shot - 7, > 
+P 


Super 
Gut Shot - w, $ + бросок 


SMI-Super 

Revolver Rush - w, $ + HP (SMI: 
влево, вниз, влево, вправо, вниз) 
(в прыжке) Revolver Rush- w, 4 
+ НР 


X-treme Super 
Carried Away - ‘w, } + HK 


Sabretooth 

Настоящее имя: 
Victor Creed 
Первое появле- 
ние: Iron Fist 
#14 (1977) 
Рост: 6'6” 


Bec: 275 Ibs. 

Цвет глаз: янтарный 

Цвет волос: светлый 
Способности: Очень силен, об- 
ладает способностью к регене- 
рации, обоняние, как у живот- 
ного, 


Dusty Scratch - q,  +К 
Body Shredder - $, 4 + WP 
Body Shredder 2 - + MP 
Body Shredder 3 - $, } + НР 

Ill Treatment - 9”, 4 + MK (вбли- 
зи) 

(в прыжке) Meat Grinder - ч”, > 
+Р 


Super 

Mutant Relief - WP, MK, Ww, WP 
(в прыжке) Claw Hammer - Ww + 
HP 


SMI-Super 

Ground Pound - 9%”, q + HP (SMI: 
вправо, вверх, вниз, влево, впра- 
во) 


X-treme Super 
Rampant Strength - WP, МК, 4, MP 


Magneto 

Настоящее 
имя: Magnus 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #1 
(1963) 
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Рост: 6'2" 

Вес: 190 Ibs. 

Цвет глаз: серо-голубой 
Цвет волос: седой 
Способности: Манипуляция 
магнитными полями, неболь- 
шие телепатические способ- 
ности. 


Magnetic Gush - ч/”, >» + WP 
Magnetic Gush 2 - ч”, + MP 
Magnetic Gush 3 - w, } + НР 
Magnetic Lure - Ww, } + WK 
Magnetic Lure 2 - w, > +MK 
Magnetic Lure 3 - ~w, } + HK 
Force Boost - назад, вперед + WP 
Force Boost 2 - + МР 

Force Boost 3 - ‚+ НР 

(в полете) Air Force Boost - > + P 
(в полете) Air Magnetic Lure - q + P 


Super 

Hyper Magnetic Lift - $, } + HK 
(в полете) Hyper Magnetic Lift - > 
+ HK 


SMI-Super 
Electromagnetic Gush - Ww, $ + 
HP (SMI: вниз, вправо, влево, 
вправо, вверх) 


X-treme Super 
Concussion Lure - w, $ + НК 

(в полете) Concussion Lure - назад 
+ НК 


Настоящее 
имя: неизвес- 
THO 

Первое появле- 
ние: Uncanny 
Х-Меп #184 


Рост: 6’ 

Вес: 180 Ibs, 

Цвет глаз: карий 

Цвет волос: черный 
Способности: Невероятные 
способности к изобретению 
механических устройств. Так- 
же немного умеет колдовать 


Shell Discharge - w, } + МР 
Shell Discharge 2 - w, } + МР 
Shell Discharge 3 - w, } + HP 
Missile Launch - -w, $ + WK 
Missile Launch 2- w, $ + МК 
Missile Launch 3 - w, $ + НК 
Pistol Trap - Ww, $ + WP 

(в прыжке) Mine Drop - q +P 


Super 

Semi Automatic - w, $ + НР 

(в прыжке) Blazing Вагге! - w, 4 
+ НР 


SMI-Super 
The Neutralizer - q, } + HK (SMI: 
влево, вправо, вниз, вправо, вниз) 


X-treme Super 
Outer Orbit - w, } + HK 


Nightcrawler 
Настоящее 


(1975) 
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`Рост: 5’9” 

Вес: 195 Ibs 

Цвет глаз: желтый 

ой Te — 


Bamf - Ww, 4+ WK 

Bamf 2--~w, $ + МК 

Bamf 3--~w, 4 +НК 

(в прыжке) Air Ват! - w, q +К 
Tele-slash - w, } + МР 
Tele-slash 2- Ww, } + МР 
Tele-slash 3 - Ww, } + НР 
Reverse Trajectory - 4, } + WK 
Reverse Trajectory 2 - q, у + МК 
Reverse Trajectory 3 - 4, } + НК 
Super 

Popular Excursion - w, $ + 6po- 
сок 

SMI-Super 

Tele-Combo - w, } + HK (SMI: 
вверх, вниз, вверх, влево, вниз) 


X-treme Super 
High In The Sky - -w, 4 + НР 


Havok 

, Настоящее 
имя: Alexander 
Summers 
Первое появле- 
ние: Х-Меп 
(Vol. 1) #54 

(1969) 

Рост: 6’ 

Bec: 175 Ibs. 


Цвет глаз: карий 

Цвет волос: светлый 
Способности: Поглощение кос- 
мической энергии и использо- 
вание ее в своих целях. 


Pulsation Blast - w, } + WP 
Pulsation Blast 2 - w, } + МР 
Pulsation Blast 3 - w, } + HP 
Sensational Kick Combo - -w, 4 + 
WK 

Sensational Kick Combo 2 - %”, 4 
+ МК 

Sensational Kick Combo 3 - %”, q 
+ HK 

Rushing Chaos Punch - ww, 4 + WP 
Rushing Chaos Punch 2 - w, 4 + МР 
Rushing Chaos Punch 3 - w, q+ 
HP 

(в прыжке) Air Pulsation Blast - 
вниз, вперед + P 

(в прыжке) Air Pulsation Blast 2 - 
вниз, назад + P 


Super 

Cosmic Burst - Ww, } + HK 

(в прыжке) Cosmic Burst - вниз, 
вперед + HK 


SMI-Super 

Universal Meltdown - $, } + HP 
(SMI: вниз, вправо, вверх, вправо, 
вверх) 


X-treme Super 
Omni Blast - 4, } + HK 


pei Southern eng! 

(в прыжке) Skyscraper Dive - Ww + 
МР 

(в прыжке) Skyscraper Dive 2 - w 
+ МР 

(в прыжке) Skyscraper Dive 3 - w 
+ НР 

(в полете) Air Jaw Splitter - w, p> 
+P 


Список похищаемых 
способностей: 

Cyclops - Beam Bolt 1 
Wolverine - Rapid Regeneration 
Gambit - “Charged Hands” 
Storm - Ball Lightning 1 

Beast - Handspring Kick 1 
Phoenix - Scorching Flight 
Toad - Venomous Spew 
Mystique - DDT Throw 
Sabretooth - Ill Treatment 
Magneto - Magnetic Lure 1 
Forge - What's This? Throw 
Nightcrawler - Bamf 1 

Havok - Pulsation Blast 1 
Rogue - Dash Punch (дополнитель- 
ный прием) 

Psylocke - Telepathic Shock 
Juggernaught - Rushing Power 
Bomb 

Spiderman - Flic-Flac 2 
Professor X - Nothing 


Super 
Energy Drain - w, } + HK 
(в прыжке) KO Blow - ~w, } + HP 


SMI-Super 

Bone Breaking Blows - $, } + HP 
(SMI: вправо, вниз, вниз, влево, 
вниз) 


X-treme Super 
Meteor Punch - Ww, $ + НР 
Секретные 
персонажи: 


Spiderman 


Web-Ball 1--w, > + WP 
Web-Ball 2 - хм 

‚(в прыжке) Air Web-Ball 1 - Ww, > +P. 
(в прыжке) Air Web-Ball 2--w, 4 
+P 

Web-Trap 1 - wine 
Web-Trap 2--w, $ + МР 
Ас-Аас 1 - %”, } + МК 
Ас-Нас 2 - Ww, } + МК 
Ас-Аас 3 - %7”, } + НК 
Jumping Spider - %”, 4+К 
Пение 


Spider Slide (после Jumping Spider) 
-K 


Super 
Spider Sense, Tingling! - w, q+ 
HP (Counter Move) 


SMI-Super 

Web Weaving - w, } + HP (SMI: 
вправо, вверх, вниз, влево, впра- 
во) 


X-treme Super 
Arachnid Assault - 4, № + HP 


Чтобы получить доступ к 
Spiderman, пройдите Arcade 
Mode, победив его. Теперь 
этого персонажа можно будет 
выбрать, наведя курсор на 
Cyclops и зажав 11. 


Psylocke 


Первое появ- 
| ление: Captain 
Britain (Vol. 1) 


#8 (1976) 

Рост: 5’11” 

Bec; 155 Ibs. 

Цвет глаз: черный 

Цвет волос: фиолетовый 
Способности: Телекинетичес- 
кие способности, левитирова- 
ние различных объектов. 


Piercing Knife - w, 4 + МР 
Dragon Fang - ~w, q + WK 
Dragon Fang 2- w, q + МК 
Dragon Fang 3 - ~w, q +HK 

Ninja Assault - -w, } + WP 

Ninja Assault 2 - w, } + MP 
Ninja Assault 3 - Ww, } + HP 
Telepathic Shock - w, } + MK 
(вблизи) 

(в прыжке) Down Palm - w + WP 


Super 

Psionic Wings - 4, > + НР 

(в прыжке) Super Air Assault - впе- 
ред + НР 


SMI-Super 
Ninja Fury - q, } + HK (SMI: 
вверх, влево, вниз, вправо, вверх) 


X-treme Super 
Head Trauma - >, } + НР 


| Цвет глаз: го- 
| лубой 
Е „Цвет волос: 


рыжий 

Способности: Невероятная си- 
ла и выносливость, Способ- 
ность обходиться без еды, во- 
ды и воздуха, 


Dual Upper Burst - 4, > + WK 
Dual Upper Burst 2 - { + МК 
Dual Upper Burst 3 - $, } + HK 
Rushing Power Bomb - €, } + WP 
Rushing Power Bomb 2 - $, } + MP 
Rushing Power Bomb 3 - назад, 
вперед + HP 
Binary Blitzkrieg - вниз, назад + МР 
(вблизи) 
Binary Assault - вниз, назад + WP 
(в прыжке) Hammer Fists - вниз, 
вперед + Р 


Super 
Steamroller - >, } + HP 


SMI-Super 

Coupled Jackhammer - w, $ + НК 
(SMI; вниз, вправо, вверх, влево, 
вправо) 


X-treme Super 
Absolute Annihilation - ~w, } + HP 


Чтобы получить доступ к 
Juggernaut, пройдите Arcade Mode 
за всех персонажей (включая 


Psylocke). 


Professor X 
Настоящее 
имя: Charles 
Хамег 

Первое появле- 
7] ние: X-Men (Vol. 
1) #1 (1963) 


Рост: 6' 

Вес: 190 Ibs. 

Цвет глаз: голубой 

Цвет волос: светлый 
Способности: Самый сильный 


телепат в мире. 
Mental Bolt 1 - 9, > + WP 
Mental Bolt 2- w, } + МР 
Mental Bolt 3 - w, } + НР 
Wheelchair Rush 1 - 4, > +WK 
Wheelchair Rush 2 - $, } +MK 
Wheelchair Rush 3 - $, } +HK 
Super 

Hyper Mental Bolt - $, } +HP 
SMI-Super 


Intense Concentration - -w, 4 + 
HP (SMI: влево, вниз, вправо, 
вверх, вправо) 


X-treme Super 
The Chair - вперед, вперед + HK 


Чтобы получить доступ к 
Professor Х, пройдите Arcade 
Mode 3a Juggernaut. Теперь 
этого персонажа можно будет 
выбрать, наведя курсор на 
Magneto и зажав (1. 
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Недавно Миша Разумкин отловил меня в тесном pe- 
дакционном коридоре и поинтересовался, не хочу ли 
я сделать материал о японских игровых журналах. Я 
ответил в том духе, что еще как хочу - только где их, 
журналы эти, найти? Тут наш главный редактор с та- 
инственной улыбкой пробормотал, что “где-то у Ро- 
манова лежал свежий номерочек Weekly Famitsu”. 
Предварительная договоренность о статье была до- 
стигнута, на том и разошлись. Перспектива знаком- 
ства с самым популярным в Японии приставочным 
изданием изрядно обрадовала. 
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Тути очередное откровение подоспело. Моментально бросается в глаза, что до- 

ля портативных игр на японском рынке явно значительно выше, чем где-либо в 

мире, Заинтересовавшись, я специально сравнил соотношение материалов, и 

получилось следующее: не только значительная часть “магазинной” рубрики, 

но вообще примерно четверть (если даже не треть) журнала прямо отведена 

под GBA, Game Boy Pocket Color, Wonder Swan, NeoGeo Pocket Color и картриджи 

для них. Страница за страницей обзоров (причем восторженных, судя по рей- 

тингам) простых 8/16/32-битных игрушек, не блещущих ни броской ЗО-графи- 

кой, ни действительно хорошим звуком, с незамысловатым геймплеем, а порой 

уж и вовсе черно-белых (6). И это все - рядом с Metal Gear Solid 2, Xenosaga, 

Virtua Fighter 4. Зачем, спрашивается? При желании феномен достаточно легко (4) 
объяснить, начав вроде бы издалека. На Западе люди в подавляющем боль- 

шинстве ездят на работу на собственной машине, в японских же городах с их 

узкими улочками даже очень состоятельные служащие и автовладельцы пред- 

почитают добираться до места работы на электричке, минуя чудовищные до- 

рожные пробки и отметая проблему парковки. Ветеран отечественной публици- 

стики Всеволод Овчинников в своей книге “Ветка сакуры тридцать лет спустя” 

приводит характерную статистику: сейчас 40 процентов людей, работающих в (5) 
Токио, ежедневно тратят три часа, а 10 процентов - даже четыре часа, чтобы 

добраться на работу, а потом вер- 

нуться домой. Общественный транс- 

порт столицы ежедневно перевозит 

23 миллиона пассажиров, хотя насе- 

ление самого Токио составляет 12 

миллионов человек. Играют в Япо- 

нии люди всех возрастов, от мала до 

велика, а в вагоне электрички можно 

или читать мангу, или... угадали, 

жать на кнопочки портативной игро- 

вой системы. Чем успешно и занима- 

ется огромная армия школьников, (7) 
студентов и офисных служащих всех 

мастей. Отсюда раздутые геймбоев- (8) 
ские разделы игровых журналов, пе- 
реполненные картриджами полки 

магазинов и всеобщая философия 

“gaming on the go” - игры на ходу. 


ХУЗЕ=Ф5Е-АЩЬХИ 


Review (3) состоит из коротких рецензий на новин- 
ки, причем по каждой игре пишут отзывы и выстав- 
ляют оценки (по десятибалльной шкале) сразу че- 
тыре рецензента, что теоретически позволяет 
сформулировать у читателя более-менее объектив- 
ное мнение об игре. Особо отличившиеся новинки 
получают серебряный, золотой или платиновый 
призы, высоко котирующиеся в индустрии. Рецензи- 
руются игры еще до выхода в продажу, чтобы изда- 
тели отличившихся продуктов гордо могли разме- 
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Выбор доски — дело ответственное, особенно 
если это японская доска Kamakaii... 


Балансировать на канате вам поможет шкала, 
выполненная на манер авиационного "крена". 


ma 


третий 1988 ] третий 


рос спорный... 


Да, это не виртуальные торговые автоматы, а всего лишь текстура, натянутая на полигоны 
стены уровня. Хотя издалека все смотрится вполне презентабельно. 


Я помню, когдаеще самый первый 
Syphon Filter готовился к выходу, 
многие в редакции отмечали, 

@ что этот продукт совершенно откровенно 
делается под девизом “наш ответ 
Metal Gear Solid”. Да и другие 
представители игровой прессы 
моментально заметили очевидное: 
стремление слать свой 
вариант хита от Hideo Kojima 
и компании было настолько 
очевидно, что не заметить этого 

} было просто невозможно. 


F 


a I 


привычные Eidetic, a Sony Bend. Ha самом деле, 


Жанр: 3D-action/adventure это не значит, что игра сменила девелопера. Про- 
Издатель/Разработчик: 5СЕЕ/бопу Bend сто Eidetic подверглась некоторой (не очень серь- 
С Количество игроков: 1-2 езной, надо полагать) трансформации, после чего 
Дата выхода: осень 2001 года последовала смена названия этой студии. 
Так что Syphon Filter 3 делают те же люди, что 
Как вы все прекрасно знаете, Syphon Filter ока- и раньше, а потому и методы у них остались № 
зался успешной игрой, причем реально мало прежними. А это, само собой, только подтверж- 
похожей на необычный, эстетский Metal Gear дает то, что новая игра сможет удивить разве 
Solid. Много action’ a, много беготни — это оп- что аборигена с одинокого острова в Тихом 
ределенно не тихое, незаметное ползанье на океане. Сами разработчики утверждают, что 
карачках, над которым довлеет хорошо проду- ничего принципиально нового в их продукте иг- 
манная сюжетная линия, являющаяся для мно- роки не найдут, хотя отличий от Syphon Filter 2 


гих самым интересным аспектом в революцион- | будет, на их взгляд, достаточное количество. В 
ной игре от Konami. 
Судьба Syphon Filter была предрешена. Популяр- 
ному тайтлу было суждено оказаться растиражи- 
рованным, в результате чего мы уже наблюдаем 
картину, когда новые “Сифоны” атакуют потреби- 
теля с завидной регулярностью. Одна игра серии 
отделена от другой временным периодом, не пре- 
вышающим год. Все просто, тем более что кле- 
пать сиквелы на одном и том же движке — дело 
копеечное. Потому и не вызывает удивления тот 
факт, что Syphon Filter 3 был заявлен на умираю- 
щую первую PlayStation, а не на вторую, уже на- 
бравшую обороты. Так проще. Игра же окупится 
в любом случае. Тем более что обладателей PSX 
хз в мире имеется страшное количество. И мимо од- . 
ного из самых заметных продуктов последних ме- 
сяцев они явно не пройдут. 


- 


Убей их всех 


Вы, наверное, уже успели обратить внимание, 
что в графе "pasate теперь значатся не 


* 
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Syphon Filter 3, по всей вероятности, = 
будет представлять собой жесткий action, ; 
не особенно отягоцценный какими-то <a 
посторонними элементами. ея i 
end оригин Впрочем, равнение на Metal Gear Solid, некогда 2 Е „и _* ‘ 
С . имевшее место быть в рядах эйдетиковцев, бес- >” к 
| това ищи подразуме- следно не пройдет. Заявленный action не будет ь у oul 
) имеется в виду тотальным и всепоглощающим. К нему в обяза- - "а 
в сторону самой первой части тельном порядке где-нибудь сбоку прилепят $ Phe ВЕ - 
В t "| как сей- уже не раз мною упомянутую $еай-часть. . . 223 


TO в TOM, Что | Правда, наверняка серьезно усеченную. Но 

опыт несколько ад\епиге-ориентированного = 

Syphon Filter 2 He будет пущен псу под хвост — Syphon Fi Iter 
это уж точно. Вдобавок обещается серьезный 
Издатель: SCEE/989 Studios 

Разработчик: Eidetic 

Дата выхода: 17 февраля 1999 года 
Первая часть будущего хита явно задумы- 
валась Sony как продукт, призванный со- 
брать свою порцию денег на волне попу- 


лярности Metal Gear Solid. При этом стоит 
сказать, что в итоге игра ни в коей мере не 
стала Мб5$-клоном. Просто Eidetic обсасы- 
вала ту же тематику, а также использова- 
ла какие-то элементы, опробованные 
Konami. В конечном итоге, естественно, 
шедевра не вышло (да и не стремился ни- 
кто к этому), но популярность Syphon 
Filter приобрел, причем немалую. Инте- 
ресный, достаточно динамичный (можно 
даже сказать, прямолинейный) mission- 
based шпионский action. Играющая обще- 
Вариант с прикрытием МРС мы не раз уже ственность была довольна. Большая часть 
проходили в предыдущих частях серии. журналистов, как ни странно, тоже. 


Вновь парная игра с Al. I 

наша боевая подруга воор 

надеяться, очень опасна. 
* 


элементами, опять всплывет на поверхность. 


Именно этого, по мнению Sony Bend, потреби- 

телям и не хватает, учитывая, что большинство 
покл KOB Syphon Filter всегда тяготея 

бе иссной пальбе по всему, что дви- 
эти stealth-3amopoukn рассматри- 

кий приятный и модный довесок. 
того, нам уже фактически открытым тек- 
бщают, что основная часть миссий в 
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в обход, и еще как-нибудь изощриться — то 
есть путей для выполнения задания, скорее 
всего, окажется несколько штук. Хотя убивать 
всех на своем пути и разрушать все, что под 
руку подвернется, наверняка станет непремен- 
ным условием успешного завершения этапа. 


Невероятно 
Thrilling Gunplay 


Если ориентирование Syphon Filter 3 Ha action 
можно назвать некоторым отличием от преды- 
дущей части игры, то под определение “ново- 
введение” такие дела ну абсолютно не подхо- 
дят. Тем не менее, вы удивитесь, но разработ- 
чики все-таки сподобились затолкать в свой 
продукт что-то действительно свежее. А потому 
дальнейшая беседа имеет смысл, о чем вам, на- 
верное, трудно было догадываться в самом на- 
чале этой статьи. 

Главным, что представляет для нас интерес, яв- 
ляются мини-игры. Это весьма хитрая штука, 


ARMOUR 
я 
№ 

_ | бАМОВА 


дя по всему, будет вынесена. отдель- 
не станет пересекаться“с основным режи- 
“Mom Syphon Filter 3. Единственное, что меня 
смущает здесь, это нежелание девелоперов 
остраняться по этому поводу. Как резуль- 
‘полной картины того, что нас ждет, мы не 
'имеем. и, как следствие, рассказать вам можем 
только о каких-то деталях. Bnpodem, даже они 
всегда придется топать по заранее отведенному | помогают составить кое-какое влечатление о 
для этих целей маршруту. Можно будет и пойти „грядущем проекте. Итак, как я уже‘отметил, по- 
OPP - в. 


* 


Тихий гостиничный номер — классическое 
место для “грязной работы" киллера. 


прогресс во всем, что касается дизайна уров- 
ней. И это следует понимать не иначе как заяв- | р 
ление о том, что миссии по своей структуре ’ 
вряд ли будут походить Ha железнодорожные 
рельсы. Из пункта А в пункт Б вам далеко не 


Устроились уд APS Ha oom) ’ 


ного выстрела в ву будет достаточно. > 


- т 
хоже, мы получим в свое.распоряжение отдель- « 
ный режим с мини-играми. Каждая из них, по . 
свидетельствам умельцев из Sony Bend, предло- <. 


жит нам “absolutely thrilling gunplay”. Ждем не 
дождемся. Конкретно это все выразится в чем- 
то вроде независимых миссий с несколько нео- 
бычными для данного продукта заданиями. То 
есть где-то нам придется выступить в роли на- 
емного убийцы, где-то побывать вором, а где-то 
тихо и смирно посидеть в уголочке, огнем обес- 
печивая прикрытие своим товарищам по ору- 
жию. 


Контрольный в голову 


00:09:74 


Теперь, разобравшись с мини-играми, можно с 
большой долей уверенности сказать, что боль- 
ше ни о чем принципиально новом в этой ста- 
тье вы от меня не услышите. Все остальное, о 
чем можно рассказать — развитие идей предые» 
дущих частей г (мы же сиквел рас- 
сматриваем как-никак). Есть еще и сюжет, но 
это, извините, несерьезно. 

Едем дальше. Как вы, наверное, знаете (а если 
нет, то почитайте врезки), предыдущий Syphon 
Filter привлек к себе дополнительное внимание 
небезынтересным фактом наличия многопользова- 
тельского режима. В третьей части игры нас ждет 
дальнейшая проработка этого момента, что вроде 
бы должно”будет надолго удержать игроков у раз- 
деленного пополам экранчика. Достигнуть этого 
разработчики хотят за счет создания как можно 7 = 
более продуманных multiplayer-KapT с грамотным _ 
расположением-точек-для ведения огня, что, по 
идее, предотвратит бездумное рубилово лицом к 


вых видов вооружения (что, понятно, окажет вли- 
/ яние и на single player), среди которых выделяют- 
ся и всякие любопытные штуки, позволяющие 
уничтожать противника, пробивая насквозь раз- 
чные объекты, включая, кажется, даже стены. 
Отит сказать об искусственном интел- 
Gece "page, о таких вещах говоритьочень 
< "a ae 1 


7 / лицу в стиле “кто быстрее стучит по кнопке”. 
7. Кроме того, ожидается появление целого ан 
/, 


р. . 


--ь 


вероятнее всего, убьет наповал. Не могу удер- 


| жаться от комментариев по поводу того, как вся 


эта пляска с АГ будет выглядеть на практике. Не 
удивлюсь, если супостаты, почуяв наше прибли- 
жение на определенное расстояние (это будет 
классифицировано как “мы услышали”), всей 
гурьбой ломанутся на бравого героя-спецназовца 
и дружно нашпигуют его голову свинцом. 
Веселье, в общем, по полной программе. 


Vy Главным, что представляет для нас интерес, 


_ являются мини-игры, которые будут 
: вынесены отдельно и не станут пересекаться 


— _ сосновным режимом. 


“J 7 
сложно, так как не всегда бя сдержать 
- зевоту (или.же смех — зависит отобитуации). Но 
„.. Тем не менее. Обещано, что AI наших туповатых 
? противников значительно возрастет, и они, в ча- 
стности, научатся слышать “шаги бравых героев и 
“ym реагировать так, как этого требует ситуация. Кро- 
ь ме того, гады не будут гнушаться стрельбой в го- 
nosy. А это, надо сказать, дело серьезное. Sony 
Bend однозначно заявила, что систему попаданий 
в черепную коробку они надеются серьезно под- 
тянуть, так что пуля, проделавшая дырку во лбу, 
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В шапке данной статьи, в графе “Выход”, зна- 


чится осень 2001 года. Не поверите, но это тре- 


бует отдельных пояснений. Дело в том, что из- 
начально Syphon Filter 3 должен был появиться 
на прилавках 25 сентября. Но 11 число первого 
месяца осени внесло свои коррективы. В связи 
с произошедшими событиями, поставившими 
весь мир на уши, а конкретно Штаты вообще 
сведшими с ума, срок релиза игры (там ведь 


террористы фигурируют, и все такое) был пере- 
несен на “н@@пределенный срок”. Впрочем, не 
такой уж на самом деле-то он и неопределен- 
ный. Syphon Filter 3 практически железно дол- 
жен появйться в ноябре, в крайнем случае, в 
декабре. Дажезнельзя исключать тот факт, что 
уже сейчас, читая эту статьюлвы имеете реаль- 
ную возможность пойти и приобрести себе про- 
дукт сомнительного сиквелоклепательного твор- 
чества Sony Bend. И сделать это, как мне Ka- 
жется, стоит. Да, ничего особенно нового и ин» 
тересного в Syphon Filter 3 найти нельзя, нота 
игра, в любом случае, может быть названа од- 
ной из самых заметных в условиях окончатель- 
ного-отмирания первой PlayStation. И вообще, 
не надо забывать, что поклонников “Сифона” в 
нашей стране наплодилось прямо-таки непри- 
личное количество, а уж их подобный продукт 
абсолютно точно н@разочарует. 


Александр Щербаков 


рямой 


иной tt 


Y 


Age of Mythology -— 
исследование-расследование 
«Страны Игр» об одном из 

самых загадочных и 

удивительных творений 

знаменитой команды 
Ensemble Studios. 


Heroes of Might & Magic - 
интригующая и захватывающая 
история самого популярного и 
успешного проекта в жанре 
пошаговой стратегии. Плюс 
эксклюзивный материал 

о Heroes of Might & Magic IV! 


Руссобит-М — репортаж о самой 
динамично развивающейся 
компании на российском игровом 
рынке. Какие сюрпризы 
издательство готовит нам в 

ближайшем будущем? 


Демиурги — Финальный обзор 
самой ожидаемой российской 
игры года! 


(eine) ua 


www.gameland.ru 


Скоро зима. Данный факт должен быть извес- 
тен даже Санта-Клаусу и разработчикам. А что 
значит это время года для рядового геймера? 
Дикие морозы, непролазные сугробы:снегаво 
дворе и обилие игре зимней тематикой. — 


Жанр: sport 
Издатель/Разработчик: 
Electronic Arts/EA Canada 
Количество игроков: 1-2 
Дата pananaat зима ии: года 


те или иные трюки, так что смотрите в 
оба. В SSX Tricky, как и в оригинальном 
SSX, имеется одна интересная вещь под 
названием trick book, то бишь книга трю- 
ков. Теперь она разбита на пять глав, по 
десять трюков в каждой, и это небольшое 
изменение, вне всяких сомнений, сделало 
ее более удобной и функциональной. По 
мере вашего прогресса новые трюки ста- 


26 foes прошлого года компания Sony выпустила 
на американский рынок долгожданную PlayStation 2. 
Среди трех десятков игр, представленных в тот день 
для этой приставки, был и симулятор сноуборда с 
кратким названием 55Х. Благодаря стильной графи- 
ке, удобному управлению и продуманному игровому 
процессу данная вещица была признана многими 
критиками одной из лучших игр на PS2. Видя, каким 
успехом пользуется их детище, разработчики уж | 
было решили почивать на лаврах, но быстро пере- 
думали. Зачем лежать и плевать в потолок, когда 
можно собрать с покупателей побольше денежек? 
Что ж, сказано - сделано. Благодаря стараниям ко- 
манды ЕА Сапада в конце года на свет грозит по- 
явиться и не сиквел, и не приквел, а так, неведома 
зверушка по фамилии SSX Tricky. Что это за монстр 
такой? О, всего лишь существенно измененная и до- 
полненная версия оригинального хита. Причем по- 
явится это чудо уже на трех платформах - PS2, Xbox 


Головокружительные прыжки со всевозмож- 
ными пируэтами — главная “фишка” игры. 


обычно и предсказуемо: выбираете приглянувшуюся 
трассу - и вперед, к победе. Ну а если поражений у 
вас на счету окажется гораздо больше, чем хотелось 
бы? Тогда вам, равно как и людям, севшим за игру 
впервые, рекомендуется скорая обучающая помощь 
в лице Practice mode. Только не думайте, что режим 
тренировки - это нечто скучное и занудное. Помимо 
своей практической ценности он гордится наличием 
обновленной версии Trick tutorial. Этот самый тутори- 
ал во всех подробностях покажет игроку, как делать 


и Nintendo GameCube, Оцените размах и заранее по- | 
завидуйте прибылям разработчиков :). 

Итак, что же отличает SSX Tricky от его именитого | 
предка? Прежде всего изменениям подверглись, ко- | 
нечно же, трассы. В игру войдут семь старых тре- = 
ков, хотя слово “старый” в данном случае вряд ли 
уместно. Все они были значительно переработаны и | 
обогатились множеством крутых спусков, скрытых. 
маршрутов и дорог, помогающих срезать путь. В ре- 
зультате трассы-ветераны преобразились настолько, | 
что с трудом поддаются распозн: 
без сюрпризов тоже не обошлось: SSX T 
включать в себя также и парочку новых ` 
комьтесь: Garibaldi и Alaska. Первая може 
таться наличием нескольких | a 
отличается тем, что расположена oa a 


10Cb, ясно из ее названия. `По заверениям pa 
чиков, Alaska является одним papi onra rane 
реже Pape, Cain (OT eae № 
терому любителю спортивных развлечений. Что ж, || 
пока остается верить им (разработчикам) на слово. 
Как полагается любому уважающему себя проекту, 
SSX Tricky имеет в запасе несколько игровых режи- 
мов, Главный из них - так называемый World Circuit 
(страшно даже подумать о том, какие нешуточные 
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В режиме Replay камера показывает Ha 
самые завораживающие виды на трассу. 


миком из SSX. Каждый герой, как полагается, обла- 
дает индивидуальными умениями: кто-то быстрее 
ездит, кто-то лучше трюки исполняет. По мере про- 
хождения игры сноуборды персонажей можно будет 
апгрейдить, что заметно повысит ваши шансы на ; 
победу. Кстати, соперники теперь вроде бы не IM 
шены грубых манер и вполне могут напакостить ва 
во время соревнований. YX ты, неужели правд 

С графической точки зрения, SSX Tricky не так 
сильно будет отличаться от оригинала. Моделигге- 
роев стали более детализированными, ул] лась 
анимация, присутствуют многочисленные спецэф- 
фекты, но каких-то существенных и ений рядо- 
вой игрок может даже и не приметить. Помимо гра- 
фики проект должен поразить народ своим звуком. 
Поддержка Dolby Digital 5.1 - это, знаете ли, не 
шутки. К числу приятных сюрпризов следует отнес- 
ти и музыкальное сопровождение, в создании кото- 
рого принимали участие многие известные персоны, 
в том числе и Mix Master Mike из Beastie Boys. Уже 
один этот факт должен послужить стимулом к тому, 
чтобы выкрутить ручку громкости до упора. Вот со- 
седи-то обрадуется, а нам только того и надо ;)). 


Леонарда Ф. | ИИ 
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Как только на землю опус- $ 


кается тьма, они с голод- 
ным урчанием начинают 
скрестись у вас под две- 
рью. Поверьте, ничего лич- 
ного. Просто пугать детей 
по ночам - это их работа. 


Жанр: платформер/асНоп 
Издатель/Разработчик: SCE/A2M 
Количество игроков: 1 

Дата выхода: октябрь 2001 года 


Что такое Monsters Inc? Это фабрика, но фабрика не 
совсем обычная. 24 часа в сутки, 365 дней в году 
кипит работа на этом огромном предприятии, соби- 
рающем и преобразующем человеческие крики в 
чистую энергию. Энергию, впоследствии использую- 
щуюся для отопления и освещения городов, в кото- 
рых живет не кто-нибудь, а самые настоящие... мон- 
стры! Правда, не такие уж и страшные, как может 
показаться на первый взгляд. Например, James Р. 
Sullivan (для друзей — просто Sulley) — чудовище, 
за заслуги перед отечеством получившее звание 
лучшего, прошу прощения, пугальщика (Тор Scarer), 
в свободное от работы время становится милым и 
обаятельным существом. Sulley и его маленький од- 
ноглазый напарник Mike Wazowski состоят в элитной 
группе пугателей детей (Kid Scarers). Приглядитесь к 
ним повнимательнее. Не они ли сопели страшными 
темными ночами за дверью платяного шкафа, когда 
вы были еще детьми? Вспоминайте, а я пока расска- 
жу вам маленькую вечернюю сказку... 

Игра Monsters Inc. является очередным диснеев- 
ским проектом из серии “по мотивам...”. Ориги- 
нальный мультфильм OT Pixar (который, как не- 
трудно догадаться, так и называется — Monsters 
Inc.) выйдет лишь второго ноября сего года, игру 
же собираются пустить в плавание чуть пораньше 
— 30 октября. Хотя на прошедшей майской выстав- 
ке E3 была представлена уже вполне играбельная 
версия проекта как Ha PS one, так и на PS2, сказать 
что-либо конкретное о нем не представляется воз- 
можным. Пара абзацев невнятного текста, четыре 
жалких скриншота — вот и вся информация, кото- 


ОРМ 


рую можно найти в Сети об этой игре. Несерьезно 
как-то, однако что уж нашли, о том и напишем. 

В общем, как и предполагалось, Monsters Inc. пред- 
ставляет собой типичный 3D platformer, главными 
героями которого являются, разумеется, Sulley и 
Мке. Управляя либо лохматым ударником труда, ли- 
60 его одноглазым другом, вам предстоит бодро 
пробежаться по 15 различным уровням. Во время 
путешествия герои, хотят они того или нет, понево- 
ле будут заниматься тем, чем в таком случае зани- 


Комичные герои и традиционный gameplay, 
вот только графика несколько простовата. 


маются все персонажи игр подобного рода: исследо- 
ванием новых территорий и решением всевозмож- 
ных головоломок, Помимо этого искателям приклю- 
чений предстоит посвятить определенную часть 
времени тренировке загадочных “других монстров”. 
Как именно будут протекать обучающие курсы, с ка- 
кой целью и при каких обстоятельствах, не уточня- 
ется. Зато уже известно, что герои собираются по- 
корить нас разнообразием движений. Кроме обыч- 


ного бега, персонажи всегда готовы продемонстри- 
ровать играющей публике пируэты вроде bouncing, 
belly flopping, cannonball rolls или, скажем, tail spin- 
ning. М-да, звучит угрожающе. Hy, что еще сказать? 
Собственно говоря, больше нечего. Можете смеять- 
ся, но на данный момент это все, что известно об 
игре. Так что закройте дверь, выключите свет, ло- 
житесь в постель и ждите релиза. ОНИ уже идут. 


Леонарда Ф. 


PlayStation.2 


Боязливую барынцчню предстоит не только 
зацциццать, но и помогать ей в преодолении 
различных препятствий, встаюццих на пути. 
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Славная выставка TGS, по мере сил не 
дающая нам скучать каждую весну и 
осень вот уже на протяжении многих 
лет, на этот раз стала не только местом 
японской премьеры Xbox, но и настоя- 
щим праздником для всех поклонников 
PlayStation 2. В отличие от предыдущих 
экспозиций, которые не производили 
должного впечатления, в этом году ла- 
герь издательств, поддерживающих 
консоль от Sony, наконец-то смог про- 
демонстрировать несколько десятков 
отменных игровых проектов. Выход 
большинства из них намечен уже на 
ближайшие месяцы, которые, без сом- 
нения, запомнятся всем как волшебная 
золотая эпоха в истории консоли. Tokyo 
Game Show вот уже третий год прово- 
дится в стильном и современном выста- 
вочном комплексе Makuhari Messe, что 
примерно в сорока минутах езды от 
центра Токио и рядом с безумным то- 
кийским Диснейлэндом, в котором на- 
роду обычно больше, чем в московском 
утреннем троллейбусе. Выставка от- 
крыта не только для журналистов и 
бизнесменов, но и для простых гейме- 
ров, от которых требуется лишь купить 
входной билет примерно за 8 долларов. 
Именно по этой причине TGS является 
самой посещаемой и многолюдной иг- 
ровой выставкой в мире. Самая боль- 
шая по занимаемой площади и количес- 
тву участников выставка ЕЗ собирает 
под своими сводами порядка 80 тысяч 
человек ежегодно. На TGS же приходят 
120-130 тысяч человек, а пару лет на- 
зад эта цифра составляла более 150 ты- 
сяч. Именно из-за снижения количества 
посетителей организаторы шоу реши- 
ли, что проводить TGS дважды в год от- 
ныне бессмысленно, и отменили весен- 
нюю выставку. Зато теперь мало кто из 
ведущих издательств осмелится проиг- 
норировать внушительную Tokyo Game 
Show Fall, и выставка станет еще лучше. 
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Безусловно, основная порция внима- 
ния как прессы, так и игроков во 
время выставки была прикована к 
выступлению компании Microsoft, ко- 
торая впервые на японском рынке 
представила свою новую консоль 
Xbox и около полутора десятков раз- 
личных проектов на нее. Пожалуй, 
эта октябрьская презентация удалась 
игровому подразделению корпорации 
лучше всех предыдущих. После разо- 
чаровывающих представлений на 
специализированной мини-выставке 
GameStock и настоящего фиаско на 
E3 Xbox наконец начала демонстри- 
ровать и свои лучшие стороны. 
Microsoft заняла самый большой по 
площади стенд на выставке, на кото- 
ром была выстроена весьма ориги- 
нальная конструкция: под гигантским 
навесом, испещренным разноцветны- 
ми лампочками и украшенным огром- 
ным логотипом ХБох, в несколько ря- 
дов стояли блоки демо-юнитов не- 
посредственно с играми, а в центре 
высилась громадная скульптура, 
изображающая античную фигуру, 
согнувшуюся под тяжестью гиган- 
тского черного шара с аналогичным 
логотипом. Microsoft удалось предста- 
вить на свою консоль удивительно 
разнообразную и весьма интересную 
библиотеку проектов, среди которых 
попадались и настоящие суперхиты. 
Огромные толпы народа рвались 
поиграть в сенсационно красивый 
Dead or Alive 3 или сделать пару 
кругов Ha сверхдетализованных Ma- 
шинах по скучноватой трассе в Sega 
СТ 2002. Sega также подтвердила 
свою полную поддержку Xbox пока- 
зом первой играбельной демо-версии 
великолепного Jet Set Radio 
Future, который выйдет в Японии 
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одновременно с Xbox 22 февраля 
2002 года. Кроме того, Sega показала 
новый вариант техногенного шутера 
Gun Valkyrie и анонсировала 
эксклюзивные ХБох-версии Shenmue 
2 (выход в Америке ее Dreamcast- 
версии отменен), Panzer Dragoon и 
House of the Dead Ш. Одним из 
главных сюрпризов от Microsoft стала 
подборка собственных проектов ком- 
пании, которая наряду с уже извес- 
тными играми включала в себя очень 
симпатичную гоночную игру в стиле 
Grand Theft Auto 3 Double 
S.T.E.A.L. и высокотехнологичный 
файтинг Fighting Superheroes 
(бывший Project K-X) от создателей 
Tobal, Ehgreiz и Bouncer команды 
Dream Factory с лицензированным 
Брюсом Ли в главной роли и потря- 
сающей motion-capture анимацией. 
Впрочем, несмотря на впечатляющую 
демонстрацию, перспективы Xbox в 
Японии все еще находятся под сом- 
нением. Появившаяся на рынке спус- 
тя два года после триумфальной 
премьеры PlayStation 2 Xbox He npe- 
доставляет игрокам никаких карди- 
нально новых возможностей. Практи- 
чески вся японская индустрия рабо- 
тает на PS2, и сколько бы Microsoft 
не пыталась созвать разработчиков 
под свои флаги, они все равно пред- 
почитают анонсировать на ХБох либо 
порты уже вышедших хитов, либо 
второстепенные проекты. Если гово- 
рить о цене, ХБох также вряд ли бу- 
дет более привлекателен для япон- 
цев, которые весной, скорее всего, 
смогут купить Р52 примерно за 30 
тысяч йен, в то время как ХБох почти 
наверняка будет стоить от 35 до 40 
тысяч. Понимая всю сложность и ос- 
троту ситуации, Microsoft вкладывает 
все свои силы в продвижение консо- 
ли на японском рынке, а глава кор- 
порации Билл Гейтс уже второй раз 
подряд посещает выставку, проигно- 
рировав, между прочим, такое важ- 
ное событие, как ЕЗ. Отмена весен- 
ней TGS также наверняка скажется 
на планах Microsoft. Теперь, по всей 
видимости, Microsoft придется орга- 
низовать собственную выставку на 
манер PlayStation Festival, устроенно- 
го Sony накануне выхода PS2. Kak по- 
казала осенняя TGS, первые шаги 
навстречу успеху сделаны, однако 
будут ли они достаточно эффектив- 
ны, покажет время. 


Virtua Ocean 
Fantasy Solid 5 


Несмотря на внушительное представ- 
ление ХБох, настоящей королевой 
выставки была, конечно же, плат- 
форма PlayStation 2. На этот раз хи- 
товых игр для нее было так много, 
что, пожалуй, они даже мешали друг 
другу. Всего лишь полгода прошло с 
весенней TGS, на которой, несмотря 
Ни на что, доминировала все-таки PS 
опе. Теперь же ситуация в корне из- 
менилась. На выставке представлено 
более сотни проектов на Р52 от прак- 
тически всех крупных издательств. 
Разумеется, большая их часть не 
представляет особенного интереса и 
нацелена на весьма узкую японскую 


лишь отчасти. Действительно, на 
стенде Sega можно было найти лишь 
около дюжины аркадных игровых ав- 
томатов Naomi 2. Однако уличить 
компанию в обмане своих поклонни- 
ков все-таки не удалось. Спустя нес- 
колько часов после старта выставки 
на сцене появился Yu Suzuki, кото- 
рый продемонстрировал собравшим- 
ся выглядящую уже вполне завер- 
шенной играбельную версию Virtua 
Fighter 4 на PS2. Причем сомнения, 
высказывавшиеся многими аналити- 
ками относительно способности PS2 
вытянуть качество графики до уров- 
ня, сопоставимого с Naomi 2, оказа- 
лись беспочвенными. VF4 выглядит 
почти так же, как и в аркадной вер- 
сии. Легкие неточности в движении 
одежды у Акиры и пока немного 
неуклюже анимированные волосы 
персонажей не в счет. Помимо прак- 
тически идеального порта команда 
Ат2 планирует снабдить домашнюю 
версию игры дополнительным мате- 
риалом. О новых персонажах речи 


аудиторию, но на этот раз в море 
посредственности можно было отыс- 
кать и ряд чрезвычайно интересных 
игр. Но вместо того чтобы пытаться 
выбрать единственного фаворита, мы 
решили уделить внимание сразу пяти 
таким проектам, каждый из которых 
можно смело назвать сенсацией. 

Еще за сутки до начала выставки 
корреспонденты нескольких игровых 
сайтов объявили о том, что обещан- 
ная версия Virtua Fighter 4 для PS 
2 Ha выставке демонстрироваться не 
будет. Однако они оказались правы 
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пока не идет. Но зато доступных ге- 
роев можно будет переодевать в 
различные костюмы (минимум три 
для каждого) и даже моделировать 
их самостоятельно, добавляя или 
убирая головные уборы и аксессуа- 
ры. Кроме того, в Р52-версии будет 
реализован качественный трениро- 
вочный режим и специальный «origi- 
nal mode», предназначение которого 
пока неизвестно. Дата выхода игры 
перенесена на месяц, и в Японии 
Virtua Fighter 4 появится лишь 31 
января будущего года. 
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Главный безумец в составе 5еда 
Tetsuya Mitzuguchi, объявивший не- 


под названием Transvibrator pack. Ec- 
ли в $С5 от вас требуется действо- 


японском рынке все игровые проекты 
первой, в том числе Lunar 3 (если 


к Е Вы — Se ы 
давно о своей безоговорочной под- вать под музыку, то в Rez эта самая — таковой когда-либо будет создан) и 
держке PlayStation 2 как самой стиль- музыка будет создаваться в качестве = . — третью серию отличной RPG, nony- 
ной и модной платформы, продемон- результата ваших действий. Свежая и > чившей имя Grandia Xtreme. Hec- 


стрировал Ha TGS сразу два своих су- 
перпроекта. Большое будущее, угото- 
ванное великолепному интерактивно- 
му мюзиклу Space Channel 5, вопло- 
тилось на TGS в премьере второй 
части игры, которая дебютирует на 
PlayStation 2 и Dreamcast в феврале 
будущего года. В Space Channel 5 
part II есть все, что можно было 
ожидать от сиквела: еще больше му- 
зыки, еще больше подтанцовки, еще 
более очаровательные монстры (на 
сей раз страшные, но веселые тени) 
и куча новых персонажей - от безум- 
ных рыжеволосых гитаристов до тол- 
стых теток, одинаково задорно тан- 
цующих вместе с главной звездой - 
Улалой. Космической репортерше да- 
ли новый белый костюмчик и непре- 
менно дадут еще минимум по одному 
на каждый уровень. В игровом про- 
цессе изменения минимальны: поя- 
вился еще один нюанс отстреливания 
монстров, заключающийся в наличии 
помимо стандартного выстрела еще и 
специального «прокаченного». B ос- 
тальном же SC5-IT ничем не отли- 
чается от предшественника. О психо- 
делическом музыкальном шутере Rez 
вы, возможно, уже слышали: на 
японском рынке безумная игра поя- 
вится уже в конце ноября, укомплек- 
тованная таинственным устройством 


оригинальная концепция поддержи- 
вается безумными графическими ре- 
шениями и заявлением Mitsuguchi о 
том, что успешно играть в Rez может 
даже человек, абсолютно лишенный 
музыкального слуха и чувства ритма. 
Игру, о которой пойдет речь далее, в 
Японии ждут с огромным нетерпе- 
нием еще с того момента, как разра- 
ботчики из Tri-Ace сообщили о том, 
что, в принципе, не прочь бы сделать 
сиквел Star Ocean 2. Третья часть 
знаменитого сериала, озаглавленная 
Star Ocean 3: Till the End of Time, 
демонстрировалась Ha TGS Fall впер- 
вые и, конечно же, стала гвоздем 
экспозиции Enix, произведя фурор, 
сродни безумию, вызванному показом 
Dragon Quest VII полтора года тому 
назад. Star Ocean 3 перекочевал в 
полностью трехмерный мир, который 
оказался весьма детализированным и 
красочным. Дизайн персонажей и 
ландшафтов, как всегда у Tri-Ace (ав- 
торов Valkyrie Profile), на высоте, и 
немногочисленные жалобы, выска- 
занные прессой, в основном касаются 
невысокой детализации моделей ге- 
роев во время боев и несколько огра- 
ниченной анимацией на манер 
Grandia. Кстати, эта самая Grandia 
на выставке также присутствовала, 
причем на том же стенде Enix. Все 
дело в том, что отныне компании 
GameArts и Enix — большие друзья, и 
последняя намерена выпускать на 


мотря на абсолютно новую сюжетную 
линию, новых героев и новую боевую 
систему, третья Grandia поразитель- 
но похожа на вторую. Бои в Grandia 
Xtreme ведутся в реальном времени, 
хотя сама система почти не измени- 
лась. Игровой мир ярок, красочен и 
беззаботен. Симпатично, но от 
GameArts мы все-таки вправе ожи- 
дать большего. Будем надеяться, что 
основные свои силы компания посвя- 
тила другому, пока не анонсирован- 
ному проекту. 

Издательство Square показывало на 
своем стенде свои флагманские 
КРС'2002: перенесенную на весну 
совместную с Disney разработку 
Kingdom Hearts и амбициозную он- 
лайновую RPG Final Fantasy ХТ 
Online. Square по-прежнему не 
имеет ни малейшего понятия, куда 


заведет компанию разработка своего 
онлайнового проекта, и поэтому иг- 
рабельной демо-версии FFXI никому 
на TGS увидеть не удалось. Более то- 
го, даже после просмотра представ- 
ленного видеоматериала невозможно 
сделать какие-либо выводы. По гра- 
фическому облику, стилю и кое-ка- 
ким просочившимся деталям относи- 
тельно игрового процесса можно по- 
нять, что РЕХТ является неким 
своеобразным мостиком между 
Everquest и Phantasy Star Online. 
Все остальное скрыто под покровом 
тайны. Гораздо интереснее (и ближе 
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Вот они, грандиозные творения сумасшедшего Tetsuya Mitzuguchi: 
красавица Ulala, имеющая все шансы заткнуть за пояс саму Лару 
Крофт, и психоделический Rez, который вообще спожно описать . 
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к завершению) Kingdom Hearts, ко- 
торая на ЕЗ страдала от графическо- 
го несовершенства, словно застряв 
где-то между PS one и Р52. Однако 
новая версия игры, показанная 
Square, позволяет уже твердо ска- 
зать, что мы имеем дело с PS2, при- 
чем с движком Final Fantasy Х. Яр- 
кие, красочные миры, узнаваемые 
персонажи (помимо десятков дис- 
неевских героев мы сможем увидеть 
в игре и огромное количество персо- 
Haken из игр Square), оригинальная 
АсНоп-боевая система, традиционно 
безумный сюжет - все это выводит 
Kingdom Hearts в опасную террито- 
рию проектов интересных, но с 
реальными шансами вместо доброй 
улыбки получить ироническую ух- 
мылку. Однако выросшим на дис- 
неевских мультиках поколениям гей- 
меров по всему миру 5диаге'овский 
дикий коктейль вполне может прий- 
тись по вкусу. 
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Получивший еще до выхода статус 
самого главного проекта на 
PlayStation 2 Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty откатал свою npor- 
рамму Ha TGS так, как и положено 
монстру-тяжеловесу. Hideo Kojima, 
вышедший наконец из своего «твор- 
ческого запоя» и весело раздавав- 
ший интервью направо и налево, 
привез с собой новый пятиминутный 
ролик и новости о том, что MGS2 
практически завершен и теперь уже 
совершенно точно появится 13 нояб- 
ря в Америке и 29 ноября в Японии. 
Новый ролик знаменателен уже тем, 
что он является единственным из че- 
тырех уже вышедших «мини-филь- 
мов», который не выдает ни одной 
детали сюжета, а только знакомит 
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игрока с персонажами и бегло пока- 
зывает несколько очень грамотно 
срезанных «на самом интересном 
месте» фрагментов из игры. Соответ- 
ственно, ничего нового о все более 
запутывающейся сюжетной линии иг- 
ры мы сказать не можем. Момент 
наибольшей эйфории в процессе 
просмотра видео наступает в ту се- 
кунду, когда Solid Snake ныряет в 
свинцовые воды Атлантики в попыт- 
ке остановить [схватить за хвост и 
втащить обратно на баржу] гиган- 
тского робота Metal Gear Вау, кото- 
рый, похоже, не может оценить сней- 
ковское своеобразное чувство юмора. 
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Страсти 
на ролевом фронте 


Среди всех проектов на Р52, пред- 
ставленных на осенней TGS, пожа- 
луй, самое заметное место занимали, 
разумеется, игры ролевого жанра. 
Мы уже успели рассказать вам о нес- 
кольких из них: Star Ocean 3, 
Grandia Xtreme, Kingdom Hearts, 
Final Fantasy XI Online, Ho Ha ca- 
MoM деле RPG Ha выставке было еще 
больше. По праву занимающая по- 
четное место «самой серьезной» RPG 
на рынке Xenosaga студии 
MonolithSoft и издательства Namco 
была впервые представлена в игра- 
бельном виде. На суд публики был 
также вынесен прототип специально- 


Творческий коллектив, 
‘работающий над IVIGS 2 во 
главе с Hideo Kojima (крайний 
атрава). 


го издания игры, которое помимо 
двух ОМО-дисков с игрой будет вклю- 
чать в себя еще и фигурку культовой 
героини Cos-mos и странного вида 
фирменный брелок. Сама же игра, 
которая, конечно, совсем не предназ- 
начена для показа на выставках, тем 
не менее, выглядела весьма привле- 
кательно. Нас пока смущают лишь 
достаточно примитивные бои, многие 
из которых проходят на совершенно 


Kembpaga 


Как и в первой части игры, 
боевая система Duel Saga ос- 
новывается Ha выктукива- 
нии спожных комб. 


Прототип спец. издания Xenosaga перед вами. Два диска, фигурка 


COS-MOS и тот самый черный 


весьма странного вида. 


Остается лишь гадать, увидит ли мы все это в US релизе. 


плоской и скучнейшей территории. 
Кроме того, графическая детализа- 
ция в интерактивных моментах па- 
дает, а великолепные модели из сю- 
жетных роликов превращаются в 
стандартную горстку полигонов. 
Компания Sony представила Ha TGS 
сразу два сиквела популярных в 
прошлом на PS one ролевушек - Wild 
Arms 3rd Advance и Legend of 
Legaia: Duel Saga. Wild Arms была 
одной из первых RPG, представлен- 
ных Ha PlayStation, и появилась она 
еще до ЕРУП. Первая серия игры бы- 
ла сделана по заветам 5диаге’овской 
Final Fantasy VI и даже копировала 
некоторые элементы сюжета приз- 
нанного шедевра. Со временем се- 
риал начал набирать обороты, и вто- 
рая часть оказалась уже куда более 
оригинальной, но, правда, и менее 
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востребованной, поскольку к этому 
моменту Square уже наводнила рынок 
своими продуктами. Третья же часть 
игры, похоже, станет первой по-нас- 
тоящему интересной серией Wild 
Arms. Если первые две серии лишь 
косвенно касались тематики вестерна 
с похожей музыкой и кое-какими сю- 
жетными особенностями, то в Wild 
Arms 3 вестерн — это основной лей- 
тмотив. Имена героев, сюжет, музыка 
и графический стиль — все стилизова- 
но под Дикий Запад. Единственное, 
что осталось от традиционного аниме 
- это дизайн персонажей. В Wild 
Arms 3 используется новомодная се|- 
shaded графика, примененная ко всем 
персонажам, и достаточно стандар- 
тный игровой процесс, очень похо- 
жий на игры серии Lunar. Совсем 
другой разговор о новой Legend of 
Legaia. Несмотря на возложенные на 
проект большие надежды, на данный 
момент игра разочаровывает. Откро- 
венно слабая графика и утомитель- 
ное однообразие битв заставили нас 
усомниться в перспективах нового 
творения. И даже весьма симпатич- 
ный дизайн героев и хорошая озвучка 
положения не исправляют. 

Кроме Star Ocean 3 и Grandia 
Xtreme, компания Enix представила 
на выставке новую RPG, основанную 
на древнекитайской культуре, под 
названием Houshin Engi 2, которая, 
по всей видимости, сделана на движ- 
ке Grandia и чуть ли не теми же ху- 
дожниками из GameArts. Sega также 
не решилась остаться в стороне от 
бурно развивающегося ролевого рын- 
ка на PS2 и анонсировала порт своей 
великолепной игры Skies of Arcadia, 
созданной командой Overworks и 
продюсером сериала Phantasy Star. 
Кроме того, Sega вскоре собирается 
выпустить на платформе и 
Smilebit‘opckyto стратегию с ролевыми 
элементами Hundred Swords. 
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Action Forever 


В заключение репортажа я расскажу 
еще о трех немаловажных проектах, 
каждый из которых является практи- 
чески гарантированным хитом, но при 
этом не имеет никакого отношения к 
RPG. Команда разработчиков Naughty 
Dog, некогда подарившая PlayStation 
великолепный Crash Bandicoot, 
представила на стенде Sony японскую 
версию своего веселого суперхита 
Jak & Daxter: The Precursor 
Legacy, выглядящего раз от раза все 
краше. Отличная графика (в которой 
нас не устраивает лишь слишком при- 
митивная вода и отсутствие правиль- 
ных теней), веселый и захватываю- 
щий игровой процесс, состоящий из 
драк с монстрами, прыганья через 
пропасти и катящиеся бочки, выпол- 
нения несложных квестов и общения 
с многочисленными героями — все это 
оставляет незабываемые впечатле- 
ния. А при наличии полноценной 
японской озвучки с правильной мими- 
кой героев диалоги даже кажутся 
смешнее. Издательство Сарсот пока- 
зало Ha TGS два своих главных тяже- 
ловеса зимы 2001-2002, на которые 
компания возлагает большие надеж- 
ды. Во-первых, это Махйто - чрезвы- 
чайно симпатичный асНоп/платфор- 
мер, в котором веселый рыцарь сра- 


жается с нечистью, затаривается ору- 
жием и сокровищами на двух десят- 
ках самых разнообразных уровней. 
Махито, может быть, и не выглядит 
сногсшибательно, но грамотный япон- 
ский дизайн иногда творит настоящие 
чудеса. 20 декабря все японские гей- 
меры получат возможность убедиться 
в этом самостоятельно. Остальным 
же придется подождать до середины 
зимы. Вторым, еще более крупным 
проектом Сарсот на Р52 является 
Onimusha 2, разработка которой 
уже практически завершена. В игре 
появился новый главный герой, кото- 
рый теперь снабжен портретным 
сходством с популярным японским ак- 
тером восьмидесятых годов Masadu 
Маига, и классическая концепция 
бесконечных сражений со злом на 
фоне предварительно отрендеренных 
задних планов. С неизменными 6e- 
зумными действиями игровой камеры, 
которая, правда, у Сарсот даже в 
трехмерных играх (Devil Мау Cry) 
нормально работать отказывается. В 
Onimusha 2 эти самые задние планы 
станут еще более детализированны- 
ми, а открытые пространства будут 
снабжены разнообразными погодны- 
ми эффектами. Игра появится на 
японском рынке 7 марта 2002 года и 
выйдет на остальных территориях в 
течение весны. 


Осенняя выставка, несмотря на 
практически полное отсутствие 
сюрпризов, действительно пока- 
зала игровому миру то, что тре- 
бовалось. Японский игровой ры- 
нок пока остается в кризисе, од- 
нако это вовсе не значит, что на 
нем больше ничего не происхо- 
дит. Просто Япония постепенно 
возвращается от безумного фа- 
натизма по поводу видеоигр в 
состояние нормальной страны, 
которая, будучи по населению 
вдвое меньше тех же Соединен- 
ных Штатов, вовсе не должна 
потреблять столько же игр и 
приставок, сколько Америка. 
PlayStation 2 в такой ситуации 
является безоговорочным лиде- 
ром этого рынка, оставляя кон- 
курентам из Nintendo и Microsoft 
борьбу за относительно неболь- 
шую его часть. 
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РЕПЧЗЫ 


Дата Игра Издатель 

® 01.11.2001 Soul Reaver 2 Eidos 

@ 01.11.2001 Max Payne Rockstar 
01.11.2001 Simpsons Road Rage EA 

® 01.11.2001 FIFA Soccer 2002 EA 

@ 01.11.2001 Soldier of Fortune Gold Edition Majesco 

@ 01.11.2001 Dragon Warrior VII Enix 

@ 01.11.2001 FIFA Soccer 2002 EA 
01.11.2001 Pamela Anderson’s VIP Ubi Soft 

@ 01.11.2001 Harry Potter and the Philosophers Stone EA 

© 01.11.2001 Syphon Filter 3 Sony 

@ 01.11.2001 Shadowman 2 Acclaim 

@ 01.11.2001 007 Agent Under Fire EA 

® 01.11.2001 Airblade Sony 

@ 01.11.2001 Crash Bandicoot: Wrath Of Cortex Vivendi 

@ 01.11.2001 Drakan Sony 

@ 01.11.2001 Maximo: Ghosts To Glory Capcom 

@ 01.11.2001 Rainbow Six: Rogue Spear Ubi Soft 

® 01.11.2001 Rayman M Ubi Soft 
01.11.2001 Shaun Palmer’s Boarder X Activision 

® 01.11.2001 WipeOut Fusion Sony 

@ 01.11.2001 WWF Smackdown Just Bring It THQ 
06.11.2001 Victorious Boxers Sierra 

@ 06.11.2001 Syphon Filter 3 EA 

® 07.11.2001 Capcom vs. SNK 2 Capcom 

© 08.11.2001 Gun Survivor 2 Capcom 
12.11.2001 Dark Summit THQ 
12.11.2001 Driven BAM Entertainment 
13.11.2001 18-Wheeler American Pro Trucker Acclaim 

® 13.11.2001 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Konami 
13.11.2001 Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Activision 
13.11.2001 Harvest Moon: Save the Homeland Crave 

® 13.11.2001 James Bond 007: Agent Under Fire EA 

® 13.11.2001 SSX Tricky EA 
13.11.2001 Splashdown Infogrames 

@ 13.11.2001 Vampire Night Namco 

@ 14.11.2001 WWF Smackdown!: Just Bring It! THQ 

@ 15.11.2001 Baldur’s Gate: Dark Alliance Interplay 
15.11.2001 Wave Rally Eidos 

@ 15.11.2001 Dynasti Warriors 3 Koei 

@ 15.11.2001 Harry Potter and the Sorcerer’s Stone EA 
20.11.2001 \.1.Р. UbiSoft 

@ 22.11.2001 Rez Sega 
27.11.2001 Evil Twin UbiSoft 

® 27.11.2001 Arc the Lad: Collection Working Designs 

@ 27.11.2001 Twisted Metal: Small Brawl Sony 

® 28.11.2001 Tony Hawks pro Skater 3 Activision 

@ 29.11.2001 Rockman X6 Capcom 

@ 29.11.2001 Guilty Gear X Plus Sammy 

® 29.11.2001 Legaia Duel Saga SCEI 

@ 29.11.2001 Metal Gear Solid 2 Konami 
30.11.2001 Monsters Inc Sony 


Official PlayStation Россия рекомендует! 


Игра исключительно для платформы 
PlayStation 2. Отсутствие данного логотипа 
предполагает возможность проигрывания 
диска на любой приставке от SONY. 
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Более-менее приличная игра, 
отставшая на пару лет, 


Я Хорошая игра. 
Я Очень хорошая игра. 


Уровень ниже среднего. |3 Почти идеальный продукт. 


|5 Средняя игра. 


М Таких игр не бывает. 


|2 Полный провал. 


Тихий ужас, но играть- 
можно... 


Идеал, к которому всем нужно 
стремиться. 


Графика: оценивается то, как 
выглядит с художественной и 
технической точки зрения та 
или иная игра. > 


Звук: оценивается звуковое и 
музыкальное сопровождение 
игры. 


Gameplay: оценивается качест- 
во и проработка игрового про- 
цесса того или иного продукта. 


Управление: оценивается ка- 


чество и проработка игрового 
процесса того или иного 


Оригинальность: насколько та 
или иная игра отличается от 
своих р 


dualshock 


Регион 


1 игрок 


Платформа 


PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
PSOne 


УСЛОВНЫЕ ОБОЗНАЧЕНИЯ 


руль карта 
памяти 


са $8 И № 


splitscreen 


2 игрока 


пистолет МЫШЬ 


Dark Cloud - одна 
из первых анонси- 
рованных игр для 
Р$2. Еще до выхо- 
да приставки в 
Японии эта роле- 
вушка была в той 
или иной степени 
известна любому, 
кто хотя бы одним 
глазом следил за 
событиями индус- 
трии. Нельзя ска- 
зать, что она вхо- 
дила в число ос- 
новных козырей 
Sony, но все же 
вызывала опреде- 
ленный интерес 
общественности. 


Жанр: RPG 
Издатель/Разработчик: 
SCEE/Level Five 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: 


Чем? Ну, прежде всего, DC (Dark 
Cloud) была одной из первых RPG для 
новой консоли. Вторым и, видимо, са- 
мым важным аргументом стала до- 
вольно приятная по тем временам гра- 
фика. Люди хотели увидеть подлин- 
ную силу Р52, и разработчики дели- 
лись с ними скриншотами и видеоро- 
ликами, демонстрирующими визуаль- 
ную часть с наилучшей стороны. Пер- 
воначально предполагалось, что игра 
должна выйти одновременно с появ- 
лением Р52 в Штатах. Но шли месяцы, 
а релиз все откладывался и отклады- 
вался. На сцене постепенно начали 
появляться более интересные проекты 
второго поколения, на фоне которых 
ОС уже не выглядел так хорошо, как 
раньше, Еще чуть-чуть, и время было 
бы безвозвратно упущено. Но, к счас- 
тью, этого не случилось. 29 мая игра 
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все-таки нагрянула в Штаты вместе со 
второй волной софта для PS2. 
Называя ОС ролевушкой, нужно отме- 
тить, что ВРС - понятие крайне широ- 
кое. Спешу разочаровать тех, кто, ус- 
лышав это слово, представил себе иг- 
ру с пошаговыми боями и обилием ди- 
алогов. Предмет данной статьи отно- 
сится к не столь распространенной 
ныне разновидности, которую не- 
сколько лет назад принято было на- 
зывать action-RPG. Сейчас чаще прак- 
тикуется определение «adventure с 
элементами ВРС». Так или иначе, ни 
то ни другое не характеризует DC 
полностью. Работая над проектом, ав- 
торы решили добиться оригинальнос- 
ти путем необычного сочетания эле- 
ментов, позаимствованных из других 
игр, большая часть которых, я уверен, 
вам хорошо известна. Действительно, 
зачем мучиться и рисковать, придумы- 
вая что-то новое, когда практически 
все удачные идеи давно реализованы. 
В основу сюжета ОС положена борьба 
с вселенским злом. Некто полковник 


Флаг, проведя мистический обряд, 
разбудил древнего джина, который 
автоматически стал его слугой. С по- 
МОЩЬЮ НОВОГО СОЮЗНИКа ОН, ВИДИМО, 
надеялся захватить власть над миром. 
Однако первый шаг офицера оказался 
весьма неосмотрительным: своим при- 
казом он уничтожил скромную дере- 
вушку Норун, в которой проживал от- 
важный паренек по имени Тоан. 
Именно на его плечи таинственный 
старичок, называющий себя Королем 
Духов, возложил миссию спасения че- 
ловечества. Кроме того, старче пове- 
дал, что поселения, подвергшиеся на- 


Своим первым приказом полковник 
Флаг уничтожил скромную дере- 
ByLuKy Норун, где и проживал Тоан... 
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падению джина, вовсе He погибли. Ky- 
деснику удалось спасти постройки и 
жителей, заключив их в так называе- 
мые Атла-сферы. Ключом к ним явля- 
ется амулет Атламиллиа, который от- 
ныне принадлежит Тоану. Таким об- 
разом, юный герой должен не только 
сокрушить зло, но восстановить все 
разрушения. Легко сказать... 
Посмотрев красивую заставку на 
движке игры, иллюстрирующую бом- 
бардировку Норун, вы оказываетесь 
в чистом поле, которое еще недавно 
было оживленным поселком. Чтобы 
снова сделать его таковым, нужно 
отыскать все Атла-сферы, которые 
Король Духов в порыве куда-то заде- 
вал. Куда? Ну, конечно же, в глубо- 
кое подземелье, кишащее монстрами 
и летучими мышами. Боевая часть DC 
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Собрать сферы и сокровицца не со- 
ставляет труда, поскольку вы двига- 
етесь значительно быстрее врагов. 


Полигонов маловато, текстурки бедненькие, тем не менее, эта 
синеволосая красотка сразу привлекает ваше внимание... 


выполнена в стиле старых RPG, кото- 
рые ныне встречаются все реже. То 
есть вы блуждаете по многоэтажным 
лабиринтам (это могут быть не толь- 
ко катакомбы, но и лес, и высокая 
башня) в поисках упомянутых сфер, 
попутно отмахиваясь от назойливых 
чудищ. Каждый уровень, состоящий 
из коридоров и комнат, генерируется 
компьютером случайным образом. 
Ориентироваться помогает карта, ко- 


торая “рисуется” по мере вашего про- 
движения. Благодаря ей заблудиться 
вы не сможете даже при большом 
желании. Для того чтобы попасть на 
следующий этаж, необходимо отыс- 
кать ключ, и чаще всего он не один. 
Те, что находятся в сундуках, откры- 
вают промежуточные двери или дру- 
гие сундуки. Самый главный ключик 
носит при себе один из врагов. Какой 


самому слабому оружию, доступному 
в начале игры. Оно никогда вас не 
покинет, хотя может существенно об- 
ветшать и стать почти бесполезным. 
Для починки достаточно воспользо- 
ваться соответствующим предметом, 
который можно купить в магазине. 
Другим фактором, затрудняющим ва- 
шу жизнь, является жажда. Известно, 
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именно, заранее не известно, поэто- 
му самый верный способ перейти на 
=~ 


следующий уровень - перебить всех. 

Но в этом и заключается вся слож- 

ность. Собрать сферы и сокровища 

не составляет труда, поскольку вы 
двигаетесь значительно быстрее, чем ~ 
ваши противники. Проблемы начнут- 

ся, когда вы решите с кем-то сразить- 

ся. На первых порах вы будете ко- 

сить врагов направо и налево. Но ра- 


А вот так выглядел Dark Cloud 
на ранней стадии разработки. 
Как видите, разница довольно 
существенна. Облик главного ге- 
роя был практически полностью 
изменен. Графика, как мне ка- 
жется, в то время была еще бо- 
лее масштабной. Позже авторы 
уменьшили площадь карт, уве- 
личив детализацию построек. 


но или поздно ваш слух потревожит 
противное пищание, извещающее о 
том, что ваш меч (рогатка, молот) 
вот-вот сломается. Изнашивающееся 
оружие - элемент, явно позаимство- 
ванный из Vagrant Story. Разница в 
том, что в DC оно приходит в негод- 
ность гораздо быстрее и при поломке 
не подлежит восстановлению. К ве- 
ликому счастью, это не относится к 
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© | что человек может обходиться без BO- 
ды несколько дней. К персонажам иг- 
ры Dark Cloud это не относится. Ока- 
завшись в замкнутом пространстве, 


они начинают терять влагу, которую 
= | можно восстановить, либо осушив бу- 


— = fs 
— тыль, либо окунувшись в природный 


водоем. Последний, к тому же, полно- 
стью залечивает раны. Пакость в том, 
что, увлекшись поиском сокровищ, 
можно не заметить, как жажда достиг- 
нет критической отметки. Результат 
обезвоживания идентичен потере здо- 
ровья. Нет, вы не умрете, а перемес- 
титесь обратно на поверхность. Един- 
ственное, что вы потеряете - это часть 
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Несмотря на довольно скромные достижения в графическом плане, 
некоторые планы в игре смотрятся поразительно натурально. 


денег. Но зато Атла-сферы останутся 
при вас, и вы сможете приступить к 
воссозданию деревни. Прежде чем мы 
подробно остановимся на данном ас- 
пекте геймплея, предлагаю внима- 
тельно рассмотреть боевую систему. 
Она явно скопирована с 
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Своеобразный Simvil, как он пред- 
ставляется умельцам из Level Five: 
захочу - река потечет, а захочу... 


№Мтепдо'вской Zelda. Битвы протекают 
в реальном времени. Для того чтобы 
атаковать противника, достаточно 
просто нажать на кнопку удара. Но 
целесообразнее для начала нацелить- 
ся на врага. После этого вы получите 
возможность маневрировать вокруг 
него и применять блок. Всего в игре 
шесть персонажей, которые присоеди- 
няются к вашей команде по мере про- 
хождения. Одновременно вы можете 
управлять только одним из них. Каж- 
дый герой, кроме какой-то специфи- 
ческой способности, обладает еще и 
уникальными бойцовскими качества- 
ми. Тоан, к примеру, - самый сбалан- 
сированный воин. Он достаточно си- 
лен, и радиус поражения его меча 
подходит для борьбы с большинством 
монстров. Девочка-кошка Ксиад, на- 
против, крайне уязвима, но зато умеет 
перепрыгивать овраги. А выстрелами 
из ее рогатки гораздо проще издалека 
уничтожать массивных чудовищ. 
Магия в ОС заключена в специальных 
камнях, которые нужно швырять в не- 
приятеля. С тем же успехом можно 
кидаться обычными булыжниками, от- 
равленными яблоками — короче, всем, 
что попадется под руку. 

Улучшать характеристики персона- 
жей можно посредством снадобий. 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 
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Бой так, как он есть. Слева вверху — 
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Есть в DC иеще один вид боев, KOTO- 
рый именуется дуэлью. Суть его заклю- 
чается в том, что нужно вовремя нажи- 
мать на определенные кнопки джойсти- 
ка, управляя, таким образом, интерак- 
тивной заставкой. Те, кто играл в 
Shenmue для Dreamcast, знают этот 
вид сражений как Quick Time Event. 
Насобирав достаточно Атла-сфер, вы 
сможете наконец приступить к восста- 
новлению поселка. Система редакти- 
рования местности под названием Ге- 
орама - предмет особой гордости раз- 
работчиков, хотя, по сути, в ней нет 
ничего особенно оригинального. Пе- 
реключившись в режим строительст- 
ва, вы выбираете постройку и ставите 
ее в любое место на карте. Так можно 
расставлять дома, мельницы, прокла- 
дывать дороги, реки и так далее. По- 
сле того как архитектурный объект 
окажется на месте, вы приступаете к 
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полоски здоровья, целости оружия 


и злополучной жажды, справа — очень удобная карта уровня. 


Принятие внутрь препарата увели- 
чит показатели здоровья, защиты, 
атаки или выносливости. Нечто ана- 
логичное есть и у амуниции. Чем ча- 
ще вы используете оружие, тем 
больше энергии OHO накапливает. 
Собрав достаточное количество оч- 
ков опыта, вы сможете усовершенст- 
вовать его. К сожалению, улучшать 
можно только до определенного 
предела. Переполнившись ехр'ой, 
тот же меч превратится в наполнен- 
ную энергией сферу, с помощью ко- 
торой можно повысить показатели 
другого меча. 


его доработке. Как правило, его нуж- 
но дополнить какими-то деталями, ко- 
торые тоже нужно отыскать. Если 
речь идет о доме, то самое важное - 
это вернуть хозяина. Уж он-то навер- 
няка сообщит, чего еще не хватает 
его жилищу. Почти за каждую завер- 
шенную постройку вам причитается 
скромная награда в виде какой-либо 
безделушки. 

Восстановление деревень тесно связа- 
но с сюжетом. Но основная ваша цель 
в каждой локации - прохождение всех 
местных лабиринтов, поскольку в кон- 
це вас ожидает босс. После победы 


над ним открывается путь к следующе- 
му поселению, и так до самого конца, 
В визуальном плане ОС вызывает про- 
тиворечивые чувства. Графика явно 
рассчитана на большие пространства, 
поэтому модели персонажей выполне- 
ны на среднем уровне. Никакой угло- 
ватости нет и в помине, но и прилич- 
ной детализацией наделен разве что 
главный герой. 

У окружающей среды есть один суще- 
ственный недостаток - легкая дымка, 
внедренная, как водится, для эконо- 
мии ресурсов. Она почти неразличима, 
но все же из-за нее пейзажи выглядят 
как-то неестественно. Внешний вид 
подземелий, лесов и прочих боевых 
зон оставляет желать лучшего. Почти 
каждый этаж как две капли воды по- 
хож на предыдущий, поскольку гене- 
рируются они из одного и того же “ма- 
териала”. Но зато внутренний интерь- 
ер домов действительно радует глаз. 
Великолепные текстуры, обилие объ- 
ектов - всем этим можно насладиться, 
передвигаясь с видом от первого лица. 
Всевозможные эффекты, такие как 
огонь, вспышки и солнечные блики, 
выглядят просто великолепно. В мире 
ОС происходит смена дня и ночи. На 
игровой процесс это никак не влияет, 
но зато как приятно наблюдать за тем, 
как солнце встает на востоке и мед- 
ленно движется на запад. А видели бы 
вы, как факелы подсвечивают воду! 
Музыку, в принципе, трудно назвать 
неудачной. Она выдержана в стиле 
большинства японских RPG и, возмож- 
но, многим придется по вкусу. Но лич- 
но я уже порядком устал от зауныв- 
ных и меланхоличных мелодий. К то- 
му же, набор треков в DC крайне or- 
раничен, что заставляет уже через 
полчаса игры задуматься об отключе- 
нии музыки вообще. 

Звуки сопровождают вас везде. Щебе- 
тание птиц и пение сверчков помогает 
окунуться в провинциальную атмо- 
сферу. Правда, непонятно, откуда в 
совершенно пустом поле взяться кри- 
кам петухов, но это уже мелочи. 
Подведем итог. Однозначно то, что 
ОС - игра не для всех. Характерная 
для action-RPG минимальная сюжет- 
ная основа здесь целиком подогнана 
под концепцию геймплея. Те, кто пи- 
тает склонность к процессу нетороп- 
ливого собирательства и накопитель- 
ства, скорее всего, будут довольны. 
Остальных игра вряд ли сумеет ув- 
лечь надолго: регулярное повторение 
одних и тех же ситуаций очень быстро 
надоедает. Если бы Dark Cloud no- 
явился хотя бы на полгода раньше, он 
имел бы шанс выделиться за счет гра- 
фики. Теперь же это вряд ли возмож" 
но. Выходит, время все-таки упущено? 


Mac Fank 


Головоломки - редкие гости в 
ОРМ, но наша сегодняшняя ге- 
роиня относится именно к это- 
му столь непопулярномуу = 
нас жанру. Crossroad Crisis - | 
яркая представительница 
так называемых игр “зака- 
та” и далеко не первая 
подобная игра от Al. 


Жанр: головоломка 
Издатель/Разработчик: 

Al Games/Success 

Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: Mr. Driller, Ballistic, 
Bomberman World 
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Скупленные по дешевке проекты Ma- 


лоизвестных студий десятками выпу- 
скаются компанией по бросовой це- 
не, 10 долларов — смешные деньги. 
И хотя умом понимаешь, что ничего 
хорошего в игре за десятку быть не 
может, рука, раззадоренная ценни- 
ком, непроизвольно лезет за ко- 
шельком. 

Результат был предсказуем. Увидев 
заставочный экран с курочкой и ме- 
ню с “Мижепао’вскими” шрифтами, я 
был тронут до глубины души. Палит- 
ра в шестьдесят четыре цвета. Плос- 
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кий двухмерный мир в изометричес- 
кой проекции. Скупые на движения 
спрайтовые герои. Я не знаю, что 
сказать. В ком-то это вызовет нос- 
тальгию по прошлому. Кто-то чер- 
тыхнется в адрес разработчиков. Я 
же назову это эмуляцией SNES. Со 
звуком дела обстоят приблизительно 
так же. Какие-нибудь эффекты прак- 
тически отсутствуют, но есть до- 
вольно приятная музыка. С единст- 
венным нюансом: пяти мелодий для 
игры явно недостаточно, да и про- 
должительность дорожек невелика. 
Несчастный игрок обречен постоян- 
но слушать один и тот же фрагмент 
десятки, сотни, тысячи раз. Впрочем, 
это не столь существенно. Ибо 
Crossroad Crisis - представительница 
самого демократичного по отноше- 
нию к/графике и звуку жанра, то 
есть Головоломки. Лабиринт мостков 
различной формы и цвета, глубокое 
озеро под ними и куриное яйцо. Что 
дальше? Дальше цыпленок вылупля- 


ется и идет вперед. Куда? Зачем? 
Неважно, как И во всех головолом- 
ках, цели абстрактны, а вот задачи 
очевидны. Игрок должен, вращая 
мостки, строить для цыпленка доро- 
гу. Пройдя ‘через пару стоящих ря- 
дом участков пути одного цвета, цы- 
па заставляет их исчезнуть. Игроку 
начисляются призовые очки, а таин- 
ственная и загадочная цель стано- 
вится чуточку ближе. Несколько по- 
добных комбинаций - и путь на сле- 


РЕЗЮМЕ 


Головоломка - штука специфи- 
ческая. В зависимости от отно- 
шения к жанру восприятие 
Crossroad Crisis может в корне 
различаться. Игра на любителя. 


Вердикт прост. Если вы фанат 
тетриса, колонн и им подобных 
игр, то вам все же стоит 
обратить внимание на этот 
цыплячий “шедевр”. Во всех 
остальных случаях лучше 
достаньте с полки Tekken 3 и не 


дующий уровень открыт, Однако с 
каждым пройденным метром, с каж- 
дым новым этапом цыпленок начи- 
нает бежать все быстрее. Сперва не 
остается времени на длинные комби- 
нации. Затем на короткие, После на- 
чинаешь думать только о том, как 
бы это чудо не упало. А потом... 


Game Over. К слову скажу, играть 
можно и с товарищем, В этом случае 
экран делится пополам. А вот стоит 
ли играть - это вопрос. Crossroad 
Crisis, как и все подобные игры, рас- 
считана на определенный тип игро- 
ков, а именно поклонников голово- 
ломок. Есть люди, готовые часами 
сидеть за тетрисом и сапером, на- 
верняка им придется по душе и СС. 
Для всех остальных, боюсь, она так 
и останется непонятной игрой за де- 
сять долларов. 


Alexey Kovalev. 
<happosai@mail.ru> 
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ОБЗОР 


Король умер, да здравствует король! 
« В то время как Resident Evil, родоначальница самого 
| понятия survival horror, подверглась уделу любой 
удачной капкомовской игры (жуткая участь - быть 
затиражированной до смерти), пальму первенства в 
жанре игровых ужасов перехватила Konami. 


Уборная с вилом на... 


Выходные стартуют из рук вон плохо. Наш ге- 
рой Джеймс Сандерленд (James Sunderland) ус- 
тавился на свое изображение в зеркале посре- 
ди самой антисанитарной общественной убор- 
ной Западного полушария. Мало того, совсем 
скоро этот туалет покажется вам 5-звездочными 
апартаментами по сравнению с остальными ме- 


Альтернатива: сери: 
< 


PlayStation.2 


Знакомство с ее детищем Silent Hill вылилось 
для многих геймеров в 12 самых страшных ча- 
сов, проведенных 3a PSX (по крайней мере, так 
было до релиза Simpsons Wrestling). Долго- 
жданный сиквел для Р52 возвращает нас в гро- 
тескный мир гнетущих кошмаров, кропотливо 
сплетенный режиссером Масаси Цубоямой 
(Masashi Tsuboyama) и его единомышленниками, 
по которым на родине давно обплакались все 
психиатрические лечебницы. Предупреждаем: в 
Silent Hill 2 не играют - им испытывают себя на 
прочность. 


Ужасы нашего городка. Первая видеоигра, где 
увековечены классические советские туалеты. 


стечками, ожидающими вас впереди. Темнота, 
грязь и плотная пелена тумана - таким предста- 
ет перед приезжим затерянный в лесах Новой 
Англии городок Сайлент Хилл. Другой-бы Ha ме- 
сте Джеймса плюнул да вернулся домой, от гре- 
ха подальше. Но он, видите ли, разыскивает 
жену»приславшую-отсюда письмецо: мол, лю- 
бимый, жду. Загвоздка в том, что `женущка уже 
три года как скончалась. И правда, как быть 
парню? Вместо того чтобы проведать доброго - 
доктора, Сандерленд отправляется прямиком на 
встречу с супругой в “особенном месте”, оказы- 
вающемся кучей полуразрушенных зданий по- _ 
среди города-призрака. Любовь, как видите, та „ 
еще стерва. 


Москва-3, Арзамас-16... 


Обретя порядковый номер и перебравшись на 
новый формат, знакомый городок чувствует се- 
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бя более чем вольготно. Первая часть с капи- 
тально улучшенной графикой, чуть подправлен- 
ной игровой механикой и, разумеется, свежим 
сюжетом (от которого кровь стынет в жилах, а 
мозги норовят завиться в спираль) - вот что та- 
кое $Н2. Запустите этот диск на большом теле- 
визоре в темной комнате, предварительно надев 
наушники, и через пять минут вы пулей выско- 
чите за дверь дышать свежим воздухом и обни- 
маться с первым встречным домочадцем. А те- 
левизор отвернете экраном к стене - так, на. 
всякий случай. Потому что страшно: Помните, 


чем нас обычно пугал Resident Evil? Идешь, вро-. 


де все тихо, и вдруг... КАК ВЫПРЫГНЕТ злая со- 
бака! “Вах!” - вздрагиваешь ты и тут же отправ- 
ляешь ее на райскую псарню метким выстрелом 
из базуки. У “Сайлент Хилла” подход принципи- 
ально иной: практический осязаемый ужас по- 
стоянно нагнетается самым искусным образом, 
‘редко воплощаясь во что-то конкретное. Pac- 
‘слабляются в других играх. Здесь же царит TA- 


‘гостная атмосфера клаустрофобии, каждую сет ^ 


_ кунду грозящая вогнать геймера в настоящую . 
‘панику. 


Покой нам только снится 


itt Г 7" 
„Как мы уже писали в предыдущих номерах, от- 


_ личительная черта города - знаменитый туман, 


подвергшийся кардинальной переработке. В 
© прошлом удобный инструмент маскировки не- 

достатков графики, теперь он стал полноправ- 
- ным участником многих событий игры. Туман 
не просто присутствует в кадре, он словно жи- 
вое существо - постоянно пребывает в движе- 
нии, вихрится, меняет свою насыщенность. От- 
ступает, открывая взору какую-то деталь пей- 
зажа, автомобиль, здание, или, наоборот, оку- 
тывает вас, снижая видимость до пары шагов. 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 
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Объявлена война Минздраву: жестокая 
расправа над стайкой медсестер. 


Создается навязчивое ощущение, что клубящи- 
еся испарения повинуются кому-то невидимо- 
му, ведущему Джеймса (и вас) по городу напо- 
добие марионетки. Так оно, впрочем, и есть... 
Безусловно, здесь мы видим наилучший способ 
использования тумана в видеоигре. В деле на- 
гнетания атмосферы помогает множество мело- 
чей, перечисление которых заняло бы не одну 
страницу. Внутри зданий мутная белесая пеле- 
на сменяется непроглядной тьмой, ваш сла- 
бенький нагрудный фонарик еле-еле выхваты- 
вает из зловещего мрака очертания близлежа- 
щих предметов. Можно спокойно пройти мимо 
застывшего в нише монстра и не заметить 
его... да что там - с таким освещением монстры 
начинают мерещиться в каждом углу! Конечно 
же, нельзя не упомянуть и звук. Не музыку (ее- 
то как раз очень мало), а именно звук. То есть 
звуки. Ибо их много, и все они одинаково ду- 
шераздирающи. Только Джеймс заберется в ка- 
кой-либо безопасный на вид уголок, как непре- 
менно заверещит радиоприемник (как и рань- 
ше, взрывающийся помехами при намеке на 
грозящую опасность), а за спиной героя раз- 
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Джеймс прикидывает, сможет ли он избежать 
близкого контакта третьей степени. 


дастся непереносимый скрежет, тошнотворный 
хруст или зловещий звон, дающий понять: 
КОЕ-КТО уже совсем рядом. 


Побег из кунсткамеры 


Представьте себе Мэрилина Мэнсона в полном об- 
мундировании вместе с ботинками на полуметро- 
вой платформе. Представили? Теперь засуньте его 
в смирительную рубашку, прокатитесь по несчаст- 
ному на машине, облейте бензином, подожгите, 
выждите минут десять и выпускайте проветриться. 
Примерно так и будет выглядеть первое существо, 
желающее тесно пообщаться с Джеймсом. Спек- 
шийся переломанный урод тихонько подвывает, 
исторгая из пасти в животе ядовитую желчь. Игра 
предлагает гуманно упокоить его при помощи вы- 
ломанной из забора доски. С маленьким штрихом 
в виде торчащего на конце гвоздя - специально 
для того, чтобы добить исчадие ада, которое по- 
сле получения ощутимых ранений еще долго бры- 
кается в конвульсиях, обильно фонтанируя всевоз- 
можными жидкостями. Вот уж воистину, зрелище 
не для слабонервных. Вот он, ладно скроенный иг- 
ровой кошмар - сжирает все свободное время, за- 
тягивает, поглощает тебя, превращая в трясущего- 
ся от ужаса заику-параноика. Редкие игры облада- 
ют подобной силой - Doom, Resident Evil, Disney's 
Little Mermaid, - и будьте уверены, в случае с Silent 
Hill 2 мы имеем дело с достойной продолжательни- 
цей традиций. Занимая свои места в очереди на 
свидание с Джеймсом, где-то неуклюже толпятся 
связанные висельники, подергивающиеся манеке- 
ны, тараканы-переростки, вездесущий выводок ги- 
гантской моли, обезличенные (в том смысле, что 
совсем без лица) медсестры и даже жутковатые 
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товарищи с пирамидальными головами. Кстати, 
враги передвигаются таким образом, словно от- 
крыли в себе замечательную способность ходить 
ровно за пять минут до вашего появления и не ус- 
пели как следует освоиться с обретенным даром. 
Большинство из них вызывает в играющем сме- 
шанные чувства брезгливости, страха и жалости. 
Словом, настоящий кошмар. 


Клиника - 
это где всех клинит 


Сложные погодные условия, постоянная какофония 
в ушах и целый паноптикум фриков-инвалидов во- 
круг. Что дальше? Удивительно, но в Сайлент Хил- 
ле сохранились кое-какие коренные обитатели. 
Только, милый читатель, не подумай, что данный 


„факт-делает жизнь Джеймса сколько-нибудь проще. 


Совсем наоборот.-Людичведут“вебя так, как И"поло- 
жено местным жителям: совершенно неадекватно. 
Загадочная девица Мария - близнец-антипод 
джеймсовой покойной жены, тронувшийся умом за- 
булдыга Эдди, пугающе умная для своих лет девоч- 
ка Лаура - подобравшаяся компашка меньше всего 
напоминает добропорядочных граждан, которых за- 
стиг врасплох случившийся в городе таинственный 
катаклизм. Такие у вас будут спутники в путешест- 
вии по кладбищам и больницам, а главное, “темной 
стороне” Сайлент Хилла - слишком неприятном мес- 
те, чтобы описывать его здесь. О таких вещах вооб- 
ще не принято рассказывать. 


i 


Обретя порядковый номер и перебравшись на 
новый формат, наш! городок чувствует себя 


более чем вольготно. 


Кто-ниб 
пошлите за’ Рубиком! 


Головоломки, коими кишит SH2, бывают разные. 
От ‘совершенно элементарных (переставьте мес- 
тами камешки/ередвиньте"статуи - дверка-и»от- 
кроется) до тех, что способны своей алогичнос- * 
тью завести в тупик Каспарова на пару с “Дип 
Блю”. Вот вы бы стали, например, искать монету 
именно в старой детской коляске на дне бассей- 
на, окруженного демонами? Что, серьезно? Поз- 
дравляю, вам будет ощутимо легче, чем осталь- 
ным: мозги вывихнуты удачно. Обделенные 
судьбой могут выбрать уровень сложности пони- 
же (всего степеней навороченности загадок три, 
кроме того, появится усиленный режим Riddle, 
когда пройдете игру). В любом случае, готовь- 
тесь надолго застрять на парочке головоломок, 
от которых Шерлок Холмс в бессильной ярости 
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проглотил бы свою трубку. Игроков ожидают 
пять сильно разнящихся концовок, ряд секрет- 
ных предметов и видов оружия вместе с обеща- 
ющей быть крайне популярной в узких кругах 
бензопилой. Чтобы получить от “Сайлент Хилла” 
все, не избежать нескольких повторных прохож- 
дений... Если, конечно, вы захотите пережить 
все события снова. Кому-то ведь за глаза хватит 
первого раза. 


Не забуль смену белья... 


Создатели незабвенной Resident Evil явно вдох- 
новлялись классическим фильмом “Ночь живых 
мертвецов”. В таком случае Silent НИ! можно на- 
звать “Твин Пиксом” игрового мира - за исклю- 


Тихие улочки, доброжелательные прохожие, 
повсюду царят уют и умиротворение. 


моистязание, выключив приставку... побеждает 
острое желание узнать, что же произойдет 
дальше. Налицо итог: хотя Konami не устроила 
революции в рамках конкретного жанра, Silent 
Hill 2 с полным правом можно считать не просто 
гармоничным развитием первой части, а новым 
эталоном survival horror - игр для крепких умом 
и желудком. Качественный, дорогой и запомина- 
ющийся проект, сделанный с огромным внима- 
нием к деталям. Вдобавок, другой игры, способ- 
ной ТАК напугать, на PS2 (а возможно, и на 
приставках вообще) просто не существует. Без 
шуток. 

Засим разрешите откланяться, но тема игровых 


Silent Hill 2 с полным правом можно считать 
новым эталоном Survival horror — игр для 
крепких умом и желудком. 


чением хорошего кофе, все элементы на своих 
местах. Вернее, почти на своих: гремучая смесь 
гнетущей атмосферности и действующих лиц с 
явными душевными отклонениями отвезена да- 
леко в лес, жестоко умерщвлена, расчленена, 
зарыта и впоследствии эксгумирована. Если 
персонажи сериала от Сарсот брали уроки ак- 
терской игры у наших “русификаторов”, герои 
"SH2 ведут себя крайне убедительно, с самого 
начала заставляя поверить в тошнотворную ре- 
альность происходящего. Сидя с джойстиком в 
руках, постоянно гасишь порывы прекратить са- 


ужасов одним только обзором Silent НИ 2 не за- 
канчивается. Специально к выходу игры мы хотим 
приурочить уникальную статью эксперта: впер- 
вые за свою историю ОРМ сотрудничает с дет- 
ским психологом. Автор статьи (кстати, успешно 
прошедшая в свое время первую часть Silent Hill) 
познакомит вас со своей точкой зрения на пред- 
мет насилия в видеоиграх, далеко не во всем сов- 
падающей с тем, что мы обычно слышим от неко- 
торых “специалистов”. 


Валерий “А.Купер” Корнеев 


“Казнить нельзя помиловать”? 


Почти у всех живых существ, без сомнения, наличествует эта характер- 


ная психологическая черта: определять враждебность всего, что поступа- 


ет из окружающего мира. Человек же лидирует в десятке наиболее до- 
тошных «дознавателей», порой забывая о том, что его внутренняя жизнь 
и присущие ей проблемы являются основными критериями оценки. Чем 
же, по сути, являются эти ставшие столь привычными заэкранные миры? 
Обычный перечень версий рознится от идей о “спасительной отдушине” 
до “происков темных сил”, но ни одна из них так и не была доведена до 
уровня априори. Увы, достоверных исследований в таких областях, как, 
например, “смертность под влиянием видеоигр”, не существует. Чаще 
всего события, подаваемые как очередная разоблачающая сенсация, ру- 
шатся при попытке привнесения в них элементарной логики. Существуют 
также и случаи, аналогичные волне детских самоубийств, прокатившейся 
недавно по российскому городу Кстову (эта история активно освещалась 
в прессе и по ТВ). При расследовании обнаружилось, что у погибших 
подростков наблюдалась сильная привязанность к игре Final Fantasy. Это 


было немедленно представлено как одно из важнейших обстоятельств ги- 


бели детей на основании того, что некий злоумышленник манипулировал 
их сознанием с помощью игровой символики. Остается только задаться 


вопросом, почему подобное обвинение не предъявляют продукцииконди- 


терских фабрик, благодаря которой преступники сманивают детей.на 
протяжении всей нашей истории?.. В итоге мы опять наблюдаем очевид- 
ное смещение акцентов с движущей силы преступления на его средства, 
коими могли оказаться любые детские увлечения, начиная с книг и за- 
канчивая дельтапланеризмом. Ведь преступнику просто достаточно вы- 
числить, в чем они заключаются. 

На сегодня нет оснований полагать, что зависимость человека от видео- 
игр можно сравнить с наркотической. Тогда как чрезмерное психологи- 
ческое погружение (в виртуальный/Книжный/И т.д. мир) на фоне серьез- 


ных эмоциональных проблем - факт вполне доказуемый. Первоочередное 


- не война с иллюзорными замкамика внимание к причинам, по которым 
реальный мир для детей»становится настолько угрожающим, что они 
ищут защиты заэкраном монитора. 


Что естьвидеойгра”6 психологической точки зрения? На данной стадии 
индустрии, это совокупность зрительных, звуковых, местами чувственных 
(вибрирующий джойстик) и, как следствие, эмоциональных ощущений. 
Коренным отличием игр от кинофильмов является лишь одно - возмож- 
ность прямого участия в происходящем. А стало быть, меньшая беспо- 
мощность, но и большая втянутость в процесс. Конечно же, это имеет 


свои плюсы и минусы. Наконец, зададим вопрос: могут ли видеоигры 
причинять вред, и если да, то как? Ответ будет COCTOATb ИЗ ДВУХ частей: 


1. Нет, видеоигры не способны нанести ущерб, если речь идет об инди- 
видууме со сбалансированной психикой. То есть ватом случае, если ему 
не присущи серьезные невротические, истерическиеи далее по списку 
отклонения и он уже достиг определенной-зрелости. 

2. Да, видеоигры могут причинить вред„если у человека имеются сущест- 
венные психологические проблемы, тем незменее»он не сознается себе в 
этом или же попросту игнорируетиеобственные симптомы. В данном случае 
игры способны спровоцировать ухудшение психического состояния челове- 
ка и подтолкнуть его к проявлению насилия в отношении окружающих или 
самого себя. Но это негативное воздействие, вполне вероятно, будет равно- 
ценно влиянию соответствующих жанров видеопродукции, литературы и 
прочих информационных раздражителей. Нюанс заключается в конкретной 
чувствительности к сферам восприятия: для одних решающим станет зри- 
тельный-ряд, для других - звуковой. “Преимущество” видеоигр - в совмеще- 
ний множества показателей. Заранее оговорюсь, что речь не идет о людях, 
изначально страдающих клиническими формами душевных заболеваний. 
Психически уравновешенный человек в ситуации прохождения игры по- 
стоянно сохраняет контакт с действительной реальностью и не смешивает 
их в своем сознании. Для него битвы с монстрами или драки - не более 
чем возможность реализовать накопившиеся агрессивные тенденции или 
разрешить свои внутренние страхи (в случае с Silent Hill) без вреда для 
себя и окружающих. Стоит отметить, что для игр жанра survival horror или 
first person shooter в обязательном порядке пишутся предупреждения о 
возрастном ограничении: детям и подросткам не стоит браться за подоб- 
ные развлечения, пока их психика не перешла в более устойчивое состоя- 
ние (обычно именуемое зрелостью). Таким образом, истоки нервных сры- 
вов и трагедий, случающихся с “переигравшими” (в игры), с “пересмотрев- 
шими" (кино) и с “перечитавшими” (детективы, ужасы и т.д.), нужно в 
первую очередь искать в их собственных детских переживаниях, начиная 
с момента зачатия. Не забывая при этом и о факторе наследственности. 
Ответственность за превенцию вспышек преступности и суицида лежит не 
на играх, фильмах и книгах, а на родителях, учителях и тех, кто их заме- 
няет. Если взрослым удастся сберечь психику ребенка, ни одна видеоигра 
или секта не станет для него катализатором проблем. Отсюда следует 
единственный вывод: необходимо учиться хотя бы основным правилам 
воспитания детей, не полагаясь на то, что способность к деторождению 
сама по себе является достаточным гарантом родительских навыков. 


Евгения Зыбина, психолог 
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Жанр: логический action 
Издатель/Разработчик: 
Infogrames/Infogrames Lyon House 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: ??? 


Ограбление по-... 


Sheep, Dog ‘п’ Wolf уникальна. 
Infogrames без лишней скромности 
называет ее первым в мире (!!!) 
steal ‘em up, что в переводе на 
русский означает «симулятор кра- 
жи», и они правы. 

Сама игра навеяна мотивами попу- 
лярных анимационных короткомет- 
ражек студии Warner Brothers — 
Looney Tunes («Веселые Мелодии»). 
Точнее, похождениями одного из 
многочисленных героев серии - хит- 
рого Койота Вайла (Wile Е. Coyote). 


Камень — тоже вполне надежное 


‘укрытие от недремлющего ока 
лохматого чабана. 


Небольшое отступление во избежа- 
ние путаницы с именами. Мы знаем 
Вайла как стопроцентного койота, 
однако в игре он участвует как 
Волк Ральф (Ralph Wolf). Спраши- 
вается, почему? Нет, Infogrames не 
поскупилась на соответствующие 
лицензии. Просто до того как про- 
славиться в роли неутомимого 
охотника за страусом, наш герой 
под именем Ральф вместе с Овчар- 
кой Сэмом (Sam Sheepdog) и овца- 
ми появился на экранах в мульт- 
фильме Don't Give Up The Sheep. 
Было это в далеком 1953-м и, как 
вы увидите, к нашей игре имеет са- 
мое непосредственное отношение. 


Sheep; 


Wad we Dog ’n’Wolf 


Что-то происходит с этим миром. 
Оригинальные игры превратились 

в вымирающий вид. Впрочем, 

нельзя сказать, что пять-семь лет назад 
ситуация обстояла намного лучше. 
Просто сейчас количество выпускаемых 
игр все больше стало подменять собой 
их качество. И потому особенно приятно 
найти искомое там, где этого совсем 


не ожидал. 


В студии Warner намечается шоу. В 
прямом эфире выступают Утенок 
Даффи (Duffy Duck) — бессменный 
ведущий программы, игрок в роли 
Волка Ральфа и Овчарка Сэм в ро- 
ли Овчарки Сэма. Также участвуют 
овцы. Задача проста: оставить Сэ- 
ма без овец и при этом уцелеть са- 
мому. Цель ясна? Тогда вперед! 
После коротенькой заставки Ральф 
окажется предоставленным самому 
себе в настоящем съемочном пави- 
льоне. Делать здесь пока что нече- 
го. Поэтому, поглазев немного на 
зрителей и трехмерные интерьеры, 
направляйтесь за кулисы к дверям, 
ведущим на уровень, ибо овцы нас 


Игрок в роли Волка Ральфа, Ов- 
чарка Сэм в роли Овчарки Сэма. 


Также участвуют овцы. Задача 
проста: оставить Сэма без овец... 


уже заждались. Задача Ральфа, как 
уже упоминалось, проста, противо- 
законна и потому привлекательна. 
Надо наведаться к отаре и, прихва- 
тив овцу, доставить ее в опреде- 
ленное место уровня. На словах все 
просто, на деле — сложнее. Про- 


Выкрасть овцу — это еще полбе- 
ды, затем ее надо доставить по 
адресу. Таков сценарий шоу! 


блема номер один — Сэм. Собака- 
сторож не дремлет. Оказавшись в 
охраняемой зоне и попавшись Сэму 
на глаза, Ральф рискует нажить се- 
рьезные неприятности. Проблема 
номер два — флора и фауна, насе- 
ляющие уровень, Бездонные пропа- 
сти и водоемы, полные акул, грозят 
Волку не меньшими неприятностя- 
ми, чем разгневанная Овчарка. 
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Ин ь | ка ‘работать головой. K r ь 
его = ПОМОЩИ | волшебной флей- сразу понятно, что делать с феном, 
ты, а затем поставить подконтроль- | найденным в десяти шагах от 
ного Пса на находящуюся поблизос- | вмерзшей в куб льда утки. А вот 


Hk DER 


ти кнопку, активизирующую булыж- | Проверка почты — важный 

ник (который падает прямо на го- игровой элемент. А вдруг вы 

лову безумца, нажавшего клавишу). | получили огромное наследство? 

После того как одурманенный сто- Можно притвориться кустиком, а 
рож, получив булыжником по баш- На карте указывается местонахож- можно овцой. А если Сэм сам от- 


ке, теряет сознание, у Ральфа бу- : ведет вас к вожделенному стаду? 
дет ровно десять секунд, чтобы y6- дение ключевых предметов, необ 


рать флейту и кинуться за вожде- ходимых для прохождения уровня. управление поможет справиться с 
ленной овцой. Причем дотащить ов- ситуацией, В общем и целом, гра- 


uy до места назначения все равно которые нужно успеть перенести фика оставляет приятное (и даже 
не получится. Как только вы взва- похищенную овцу на кнопку, акти- | более чем) впечатление. Что заслу- 
лите животное на плечи, пришед- РЕ ЗЮ МЕ визирующую шестеренку, при вра- | живает особого уважения, учиты- 
ший в себя Сэм кинется в погоню. щении которой вы направите на вая, что Sheep, Dog ‘п’ Wolf, кроме 


противника луч света, а он отни- PS one, выходит и на других плат- 


И за те секунды, пока он не схва- 
мет часть здоровья злодея. Задача формах, а погоня за несколькими 


Sears mp a наи tht непростая зайцами сразу еще ни одной игре 

я ь 

сив похищенное, бежать к ближай- nk EEA apace, на пользу He шла. Наверное, глупо 
шему водоему. Выждав под водой, CCTORERIEER EERRIOTO детьми, и Дни в стиле Warner | пытаться описать словами музыку. 
пока Пес не угомонится, подбирай- детей, ставших чуть-чуть взрос- Скажем так: симпатично и не надо- 
те блеющую зверюгу (беспечный лыми. Кто сказал, что PlayStation Особо хотелось бы отметить графи- | едает. Практически. Есть даже пара 
овчар всегда оставляет овец там, умирает? С такими играми она ку. Делая игру по мультфильму, запоминающихся мелодий, которые 
где вы их бросили). К слову скажу, будет жить вечно. Infogrames решила использовать я был бы не прочь послушать по 

к этому моменту животное будет : проверенный прием — технологию дороге на работу. Да и актеры хо- 
уже за пределами охраняемой Псом — в Cell Shading, превращающую трех- рошо потрудились. Герои говорят 
зоны, И отправляйтесь к месту на- мерную игру B подобие плоской голосами, максимально похожими 
значения. Казалось бы, ничего карт что приятно. ‚ Что 
сложного. Однако мне потребова- : 


Sheep, Dog’ п’ Wolf мне понра- 
вилась с первого взгляда. 
Вполне возможно, это сказы- 
вается пагубное влияние за- 
падных мультфильмов про хи- 
трого Койота. Хотя, скорее все- 
ro, Infogrames просто удалось 
выпустить хорошую игру. 
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Слухи о безумстве | a 4 д 
японцев ходят давно. 


Симуляторы рыбал- 
ки, виртуальная кули- 
нария, игровые авто- 
маты с диджейскими 
вертушками ит.д. 
стали притчей во 
языцех у игроков и 
журналистов. Обита- 
тели Страны восходя- 
щего солнца готовы 
превратить в игру все 
что угодно. OT выши- 
вания крестиком до 
оказания первой ме- 
дицинской помощи. 
И местные игроки бу- 
дутв это с упоением 
играть. Вот угадайте- 
ка, где впервые в ми- 


/ Power ! | 


гр 


be 


Жанр: симулятор/риг2е 
Издатель/Разработчик: JVC/Taito 
Количество игроков: 1-2 
Альтернатива: Densha De Go 


Игровой автомат 


Все началось с такого 
вот игрового автомата 


ре стал хитом симу- бо - \ < от Тайо. Будучи частью 
лятор экскаватора? бое” средь 
Без лишних слов яс- Power Shovel Simulator 


но, в Японии. 


вновь предложила иг- 


рокам симулятор, сдо- 
бренный изрядным ко- 

личеством забавных 

дополнений. Поданные 

в таком виде экскава- 

торы oT Komatsu, почти 

настоящее управление, 

с двумя штурвалами и педалями газа и тормоза, сразу пришлись 
по вкусу японским игрокам. 


Японский строитель 
- это не профессия, 
это... 


В Европе и Штатах вряд ли найдет- 
ся разработчик настолько безум- 
ный, чтобы даже подумать об этом. 
Но, к счастью, на Западе находятся 
издатели, достаточно рисковые, 
чтобы издавать подобные игры. В 
случае с Power Diggerz решающую 
роль сыграло аркадное прошлое иг- 
ры. До того как превратиться в диск 
для PlayStation, Power Diggerz успе- 
ла стать легендой в залах игровых 
автоматов на родине и снискала по- 
пулярность в аналогичных заведе- 
ниях за океаном. Так что JVC при- 
обрела у японцев не кота в мешке, 
а гарантированный хит. И она (JCV) 
его получила. 

Power Diggerz дает шанс примерить 
на себя пыльную оранжевую каску 


нообразнейших заданий, уложив- 
шись в контрольное время. В част- 
ности, загрузить кузов самосвала 
песком, разобрать завал на дороге, 
мешающий движению, выкопать 
траншею. Вполне в духе подобных 
игр по мере прохождения задачи 


и взяться за рычаги мощного экска- 
ватора, при этом оставаясь в тепле 
и уюте собственного дома. Игровой 
процесс реализован в виде ряда 
мини-игр. Управляя многотонной 
махиной современного экскаватора, 
игрок должен выполнить ряд раз- 


МНЕНИЕ АВТОРА 
РО дает вам ицанс примерить на себя 
пыльную оранжевую каску и взяться 
за рычаги моццного экскаватора. 


Move the stones! 


В 


ОЦЕНКА 


Один из самых комичных режимов 
игры — гонки на экскаваторах. 


СЛОВО РЕДАКТОРА 


будут усложняться, а время, отво- 
димое на их решение, будет умень- 
шаться. К примеру, если для ус- 
пешного старта от вас требуются 
лишь скорость и сносное владение 
экскаватором, то последующие 
уровни требуют еще и точности и 


Ноябрь'2001 №11 (44) 


46 OPM Россия 


Трудна и опасна работа экскава- 
торщика. Попробуйте за минуту 
загрузить полтонны песка... 


Diggerland 


Diggerland — единственный 
в Европе парк развлечений, 
посвященный экскавато- 
рам, строительной технике 
и всему с ними связанному. 
Он же официальный парт- 
Hep JVC при издании Power 
Diggerz в Европе. Здесь no- 
клонники экскаваторов 
виртуальных могут побли- 
же познакомиться с ними, 
покататься и даже лично 
сесть за руль реальных ма- 
шин. Филиалы парка рас- 
положены в Лэнгли, Струде 
и Калломптоне, В России 
открытие такого заведения, 
увы, пока не предвидится. 


Много хорошего 
за разумные леньги 


Уверен, управлять реальным экскава- 
тором - работа непростая, но кто ска- 
зал, что виртуальным будет легче? В 
управлении Power Diggerz задейство- 
ваны все четырнадцать кнопок стан- 
дартного джойпада PlayStation. Экска- 
ватор - машина сложная и управляет- 
ся так же. Отдельные клавиши отве- 
чают за подъем стрелы ковша вверх и 
вниз, за повороты влево и вправо, 
другие - за сгиб стрелы и управление 
ковшом. Целых четыре клавиши при- 
шлось на передвижение экскаватора: 
две для переднего (включающие, со- 
ответственно, правую и левую гусе- 
ницы) и две для заднего хода. И что- 
бы, скажем, развернуться на месте, 
надо включить левую гусеницу впе- 
ред, а правую - одновременно назад. 


Например, в определенный момент 
игры будет необходимо снести дом, 
не повредив соседние здания. 


скоординированности действий. На- 
пример, в определенный момент иг- 
ры будет необходимо снести дом, 
не повредив соседние здания. А 
чуть позже придется пройти тест на 
ловкость управления, добравшись с 
ковшом до цели и ни разу не кос- 
нувшись подключенных к сигнали- 
зации стен. И это еще цветочки. 
Раз за разом этапы будут стано- 
виться все безумнее, порой доходя 
до абсурда. Ну еще можно предста- 
вить себе гонки экскаваторов, но 
спасение черепах из бассейна... 
Или уничтожение безумных людей- 
ракет (missile man), пытающихся 
добраться до бульдозера. Неуемная 
фантазия японцев достойна всячес- 
кого уважения. 


—_ 


Save turtles! 
~ 


зом можно посмотреть пару реклам- 
ных роликов компании Komatsu, чьи 
экскаваторы использовались в игре. 
Кстати, ролики не были дублированы, 
они здесь на японском языке. Гражда- 
не, желавшие в письмах чего-нибудь 
японского, не пропустите. (^_^) 


Бульлозерная 
выставка 


Обычно рассказ про полигоны, пиксе- 
ли, шум и голоса я начинаю с графи- 
ки, однако в этот раз решил отступить 
от традиции и начну со звука. Вы, 
быть может, знаете, я ярый фанат все- 
го японского и никак не мог остаться 
равнодушным, столкнувшись с игрой, 
где фоном для уровней служит бодрый 
гитарный j-pop. Сладкоголосые тирады 
про разбитое “кокоро” подействовали 
на меня, как леденец на младенца. 
Как мало, оказывается, нужно для сча- 
стья. Чтобы издатель не трогал ориги- 
нальный звук, а разработчик разорил- 
ся на приличный саундтрек. Про голо- 
са я не говорю. Японцы здесь тради- 
ционно сильны. Ну а оказавшиеся на 


Еще одна мини-игра, почти не связанная с реальной жизнью "могучих 
землекопов”, но зато какое разнообразие она вносит в общий gameplay! 


В общем, сам черт ногу сломит. Вы- 
ход только один: проштудировать ру- 
ководство пользователя. Но лучше 
обойтись без него. Обучающий ре- 
жим, наглядно знакомящий новичков 
с особенностями управления, куда 
эффективнее. Но как бы там ни было, 
а управление освоить придется, ибо 
лицензия на право работы нужна как 
воздух. И чтобы получить ее, придет- 
ся доказать свое умение управляться 
с экскаватором, пройдя десяток раз- 
личных тестов. Потому что в Power 
Diggerz лицензия - ключ ко всему. Иг- 
рок без бумажки будет обречен вечно 
скитаться в пределах аркадного 
(агсаде) режима. Бесспорно, увлека- 
тельного, однако весьма неблагодар- 
ного в плане секретов, сюрпризов и 
денег. Миром Power Оюдегг правят 
деньги. Так решила Тайо. Большинст- 
во бонусов и прочих приятностей иг- 
року придется покупать на свои кров- 
ные. И выбор достаточно велик. Но- 
вые фоны для меню, новые строите- 
ли-гиды, дополнительные варианты 
озвучки и прочие полезные и беспо- 
лезные вещи. Например, таким обра- 


должном уровне рев двигателей, стук 
ковша об землю и скрежет металла 
служат приятным дополнением к и без 
того замечательной звуковой картине. 
Теперь о графике. Признаться, я не 
ожидал от игры о бульдозерах чего- 
либо значительного (в памяти поче- 
му-то всплывали симуляторы радио- 
управляемых машин и вертолетов). 
Реальность приятно удивила. Это ра- 
дует, когда разработчик не жалеет 
денег на главных героев, когда же 
при этом не забывают и про все ос- 
тальное, это радует вдвойне. Экска- 
ваторы выглядят совсем по-экскава- 
торному (^_^) и полигоны, напуган- 
ные этим, носятся со всей доступной 
PlayStation прытью. Окружающий мир 
полигонален и трехмерен. Даже кучи 
загружаемого песка выглядят как-то 
особенно. Лучше, чем у других. Этого 
не передать словами. Этого не раз- 
глядеть на скриншотах. Это надо уви- 
деть живьем. Этим и рекомендую вам 
заняться в самое ближайшее время. 


Алексей Владимирович К. 
<happosai@mail.ru> 
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Гонки в чистом 
первозданном 
виде вымирают. 
Игрок требует 
новых, продвинутых 
развлечений. 

Я не говорю, 

что путь 
гибридизации 
ведет в никуда. 
Отнюдь. Мне по 
душе Driver, World 
Scariest Police 
Chaise ияв 
восторге от GTA. 
Просто в любом 
деле должно быть 
чувство вкуса. 

И именно его, по 
иронии судьбы, 
разработчикам 

не хватает чаще 
всего. 


Жанр: гонки 

Издатель/ Разработчик: 
Davilex/Inverse Entertainment 
Количество игроков: 1 
Альтернатива: Need for Speed, 
Twisted Metal 


< 


™ 


Europe Racer — игра взявшаяся ниот- 
куда. Неизвестный проект, неизвест- 
ного европейского издателя. Игра из- 
битого жанра и без громких лицен- 

зий. Завязка проста. Цезарь (Сезаг) в 


ы : 
Je cen upgrade орел 
ratte laten uilvoeren? 


bnethesd 
Acceleratic 
Ung Kost: 6888 Euro 


ooooo000 Y bport Pack 


Беле 

bchade % 0000000000 

Нат пони ннни 
— 


Пе hebt В Ешга in kas. 


прошлом гонщик, король европейской 
автострады и подпольный миллионер, 
он организует серию нелегальных го- 
нок по автобанам Европы. К участию 
допускаются лишь избранные. Те у 
кого хватит смелости и мастерства 
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сойтись в поединке с новым шефом 
европейской полиции и его бравыми 
парнями. Зачем? Davilex не дала внят- 
ного ответа. Хотя, для гонки сюжет 
Europe Racer не так уж плох. Удивля- 
ет только почему развитие истории 
решили ограничить заставочным ро- 
ликом? Две с лишним минуты ком- 
пьютерной графики, это, бесспорно, 
здорово. Но хотелось бы увидеть 
дальнейшее развитие темы. Увы, все, 
что позволяет меню “Story” — вы- 
брать тип автомобиля для каждой 
трассы (подробности позже). И ни 
слова о Цезаре и обещанном сюжете. 
Вместо этого Davilex решила сразить 
игрока разносторонностью соревнова- 
ний. Что, пусть и с определенной на- 
тяжкой, компании удалось. Начнем с 
того, что в Еигоре Васег игрок имеет 
шанс попробовать силы за рулем трех 
типов автомобилей: Standart — обыч- 
ная легковушка, ATV (All Terrain 
Vehicle) — внедорожник и Sport — co- 
ответственно, спортивный автомо- 
биль. Обычно в таких случаях приня- 
то писать про нюансы управления, 
неповторимость физической модели и 
т.д. и т.п. В Europe Racer ничего тако- 
го нет — это аркада. Однако разли- 
чить истеричный спортивный болид и 
танкоподобный внедорожник можно 
без труда. В остальном, несмотря на 
кажущееся разнообразие игра стан- 
дартна. Quick Васе с подрежимами 
Single Race, Time и Nock Out. Послед- 
ний Davilex заняла у Need for Speed. 
Игрок пришедший к финишу послед- 
ним выбывает из соревнований и т.д. 


Пока не останется только один. Есть 
чемпионат (Championship), проходя- 
щий в трех классах, соответствующих 
типам машин ATV, Standart и Sport. И 
наконец, пресловутое сюжетное про- 
хождение, режим Story. В отличие от 
чемпионата последний позволяет иг- 
року самостоятельно выбрать тип ма- 
шины для каждой трассы. Мда. Такая 
вот “история”. 


Я уже говорил, но повторюсь — 
Europe Racer натуральная ничем 


неприкрытая аркада. Думаю, 
Davilex хотела сделать, нечто вро- 
де первой Need for Speed или Road 
Rash на четырех колесах. И компа- 
ния была близка к истине, но, увы, 
где-то на полпути отКЛОНилась от 
курса. Начнем с доброго и хороше- 
го. Очень приятно увидеть игровой 
мир столь интерактивным. Разо- 
гнанный автомобиль может снести 
с пути практически все. Фонарные 
столбы, скамейки и урны — бере- 
гитесь ваш час пробил. Отрадно, 
что для собственного автомобиля 
можно купить новый двигатель, 
покрышки или усилить ему корпус. 
А потом разбить все это неаккурат- 
но проехав по улицам города. И, 
наконец, можно только похвалить 
Davilex наполнившую города авто- 


мобилями, придирчивыми полисме- 
нами и давшую игроку шанс сыг- 
рать за автохулиганов восьми 
стран (включая Россию). 

А теперь о плохом. Не совсем по- 
нятен смысл присутствия в игре 
блюстителей закона. Виртуальные 
копы (даже на максимальном уров- 
не сложности) не то что остано- 
вить игрока, этого они просто не 
умеют, но даже машину ему раз- 
бить не в состоянии. Так же удив- 
ляет странное поведение местных 
водителей. Я еще могу понять 
джип в центре города, но безумец 
на спортивном кабриолете среди 
бездорожья?! Это сильно. Не стану 
придираться к деньгам и ремкомп- 
лектам валяющимся среди дороги, 
это же аркада. А вот управление 
непременно пну. Ибо оно истерич- 
ное и дикое. Достаточно малейше- 
го касания, чтобы машину сорвало 
в занос. Каюсь, по большей части 
пользовался цифровым контролем. 
С аналоговым стало чуть легче. Я 


МНЕНИЕ АВТОРА 


ОЦЕНКА 


СЛОВО РЕДАКТОРА 


конечно же знаю, что и Dual Shock 
и руль сегодня не редкость, однако 
это.не повод для подобной халат- 
ности. 


Графика Еигоре Васег оставляет дво- 
якое впечатление. Гоночные трассы 
пролегают по своеобразному “Золо- 
тому кольцу” Европы (благо, лицен- 
зия для этого не нужна). Посетить за 
“символические” 25 фунтов Берлин, 
Лондон, Париж и Мадрид, когда еще 
нам представится такой шанс? При- 


чем, воссозданы города с радующим 
глаз реализмом. Пикадилли, Мон- 
мартр, Эйфелева башня, знаменитые 
амстердамские каналы. Говорят, сре- 
ди секретных трасс есть и Москва. 
Конечно, местного жителя или за- 
взятого туриста не провести. Но для 
игры, старосветского колорита в 
Euro Racer более чем достаточно. A 
вот модели машин подкачали. Отдав 
все силы созданию виртуальной Ев- 
ропы, о машинах Davilex совершенно 
не заботилась. Угловатые уродцы с 
малым количеством полигонов и от- 
вратительной анимацией. Даже к 
лучшему, что компания не разори- 
лась на приобретение лицензий у 
автопроизводителей. Подобное ос- 
корбление Davilex вряд ли бы про- 
стили. 

И немного о звуке — отвратитель- 
но. Этим все сказано. Единствен- 
ное, что достойно внимания — го- 
лоса персонажей и то исключи- 
тельно из чувства патриотизма. 
Русская участница соревнований 
сносно говорящая по-русски — 
пять баллов! 

В целом игра посредственная. Со- 
здается впечатление, что Davilex 
просто не хватило денег, чтобы 
довести свое детище до ума. Жаль. 


Лёлик К. 
<happosai@mail.ru> 


e-shop 


http: //www.e-shop.ru 


Ultimate 
Accessory Set 


$90.00 


Dark Side 
Developer Kit 


Дополнительный 
набор 


Vision Command 
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опостылела, И создается впечатле- 
ние, что сам жанр медленно, но не- 
уклонно движется к упадку. Скла- 
дывается впечатление, что в подоб- 
ных играх ничего не меняется, кро- 
ме героев. И Nicktoons Racing в этом 
плане показательна — полное отсут- 
ствие оригинальности. Кубок трех 
уровней сложности, гонка на время 
и Нее race. М-да, разнообразно. 
Плюс детские болезни: чудаковатая 
камера, затрудняющая ориентацию 
на местности, невразумительный 


многопользовательский режим и 
Infogrames/Hasbro Interactive 


Seam РЕЗЮМЕ 


Альтернатива: Toy Story Racer ray Г ря ленте я oan 
‚| . картинг - это здорово, и все та- 
1 ca | | gett | № кое, но все же... 


Несмышленые дети и неразумные их 
родители молились идолам древних 
издателей, дабы они ниспослали 
благо. О-о-о, будь проклят тот день, 
когда был услышан глас еретиков и 
разработчики обрушили на нас лож- 
ную благодать, явив PlayStation кар- P 
тинг. С тех самых пор не проходит Вполне могу понять вздохи yBa- 
ни одной луны, чтобы на головы жаемого Ковалева. Похоже, 
грешников не обрушилась очередная у картинги вышли практически в 
каждой игровой или мульт все- 
ленной. Все они похожи как две 
капли воды, зато ваша задача 
: нужно лишь выбрать 


Я помню... О да, я 
помню. Те благосло- 
венные времена, 
когда веселый кар- 
тингеще не пришел 
Ha PlayStation. 


Жанр: гонки 
Издатель/Разработчик: 


поделка со знаком четырехколесного 
демона. Позволь же мне, друг мой, 


познакомить тебя с меньшим из кла- ЛОМ ДЛЯ ЮНЫХ российских игроков. слишком высокая для юных игроков 


на демонов - Nicktoons Racing. Так же, впрочем, как и довольно ув- сложность. Что особенно обидно, 
Начнем с хорошего. Hasbro лекательный сюжет. Уверен, малы- поскольку Nicktoons Racing в качест- 
Interactive можно поздравить с ши с удовольствием попробуют раз- ве детской игры имела большой по- 
удачным приобретением. Растороп- гадать секрет таинственного гонщи- тенциал. Увы, должным образом так 
ный разработчик заполучил для ка Загадки — Mystery (скажу по сек- и не реализованный. 

своей игры лицензии на всех звезд рету, для этого потребуется прийти Итак, еще один картинг для фана- 
разом. Герои Nicktoons Racing, nep- первым Ha всех трассах). Да и 3a- тов. Если вы к оным не относитесь, 
сонажи популярнейших мультшоу бавные мультяшные заставки от то купить Nicktoons Racing стоит 
Сети Nickelodeon: Ren And Stimpy, Nickelodeon вряд ли кого оставят лишь в случае, если вы с подобны- 
Wild Thornberries, CatDog, равнодушным, а пристойный графи- ми играми ранее не сталкивались. 
SpongeBob SquarePants, Angry ческий движок с легкостью создает Хотя с тем же успехом можете ку- 
Beavers, Rugrats, Hey Arnold и Real на трехмерных этапах должный пить любой другой картинг. На 
Monsters. Последние три («Ох уж мультяшный колорит. Финальным PlayStation их хватает. 

эти детки!»; «Привет, Арнольд!»; аккордом служит музыкальное дутся по душе фанатам. 

«Настоящие монстры») демонстри- оформление. Ремиксы хорошо зна- А теперь о плохом. Начнем с кон- Лучший друг детей России, 
ровалась и в России, что наверняка комых по мультипликационным пер- | цепции. Некогда оригинальная идея А. Ковалев 
послужит дополнительным стиму- воисточникам мелодий, думаю, при- | веселых гонок на картах за годы <happosai@mail.ru> 
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Бесконечное Turbo 
в Easy Mode 
30061EC6 0004 
Открыть Difficulties 
300A68DC 0003 
Открыть все Cups 
300A69B4 0003 
300A69B8 0003 
Стартоватьна 
последнем круге 
00061258 0000 
80061258 0002 


Бесконечное 
здоровье для Р1 
800ADE94 B400 
800ADE96 B400 
Бесконечное 
здоровье для Р2 
800AE4E8 B400 
800AE4EA B400 
Бесконечное время в 
Агсаде Моде 
800АА958 0063 

Один удар убивает Р1 
DOOADE94 B400 
800ADE94 0001 
DOOADE96 B400 
800ADE96 0001 

Один удар убивает P2 
DOOAE4E8 B400 
800AE4E8 0001 
DOOAE4EA B400 
800AE4EA 0001 
Открыть BCE 

(GS 2.2 или выше) 
DO1FFE18 0002 
50000802 0000 
801F75E0 0000 
DO1FFE18 0002 
801F75F0 0000 


Max Sheep Level 1 
800B58A0 0063 

Max Bonus Level 1 
800B58A8 270F 

Остановить таймер Level 1 
800B589C 19B3 

Нажмите 12 для Max 
Sheep Saved Level 1 
DOOF46FA FEFF 

800B58A4 001Е 

Max Sheep Level 2 
800B7980 0063 

Max Bonus Level 2 
800B7988 270F 

Остановить таймер Level 2 
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8008797С 12700 
Нажмите 12 для Мах 
Sheep Saved Level 2 
DOOF46FA FEFF 
800B7988 270F 
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Reverse Joker Command 
DOOSBEF8 ???? 
Бесконечное здоровье 
8008С120 0200 

Мах здоровье 

8008С122 0200 
Бесконечное Zenny 
8009C820 FFFF 

Max Zenny 

8009C820 967F 

8009C822 0098 
Бесконечное время 
(Diggers Test) 

8009C910 1517 
Бесконечное Water 
Pressure 

8008C24A 0100 

Bce Buster Parts (GS 2.2 
или выше) 

50001201 0001 

3008C25C 0001 

3008C25C 0001 

Время всегда 00:00:00 
8009C818 0000 

8009С81А 0000 

Нажмите 12 + X для Moon 
Jump (GS 2.2 и выше) 
EQO9BEF9 0041 

8008СОЕА FF20 


Бесконечные жизни 
800C7094 0003 
Остановить таймер 
800C7092 0000 
Нажмите 12 для Мах 
Honey Pots 

DOOB2D2E FEFF 
800C7098 03E7 


Бесконечные жизни 
801A3E14 0063 

Unlock All Levels 
80064A24 FFFF 

Нажмите “квадрат” для 
большего количества 
времени 

00195А2А 7FFF 

80068988 049F 

Нажмите 12 для молотка 


D0195A2A FEFF 

801A3E30 0013 

Нажмите Li для ключа 
D0195A2A FBFF 

801A3E30 0014 

Нажмите “треугольник” 
для Мах $соге 
D0195A2A EFFF 

80068A00 869F 

D0195A2A EFFF 

80068A02 0001 

Нажмите “круг” 

для № $соге 

D0195A2A ЕЕЕЕ 

80068А00 0000 

D0195A2A FFFF 

80068A02 0000 


Бесконечные жизни 
80059292 0063 

Бесконечное здоровье 
8005A822 0010 
Дополнительные очки 
800592DC 423F 

800592DE 000Е 

Нажмите Li для 99 
сердечек 

00098032 FBFF 

8005A838 0063 

Нажмите 12 для большего 
количества времени 
00098032 FEFF 

80059290 0190 

Прыгните, затем зажмите 
К1 для того, чтобы парить 
00098032 F77F 

8005А834 000С 

00098032 F7DF 


Бесконечные жизни 
300D1C45 0004 
Бесконечное здоровье 
8009A0FC 2020 
Бесконечный C-Shot 
8009A14A 0121 
Бесконечный C-Shot/ Dark 
Hold (Xero) 

8009A14A 0120 
Бесконечный Dark 
Hold/CFlasher (Xero) 
8009A14C 0120 
Бесконечный Goo 
Shaver/Twin Dream (Xero) 
8009A14E 0120 
Бесконечный Ground Fire 
8009A150 0120 
Бесконечный Tri-Thunder 
8009A152 0120 
Бесконечный F-Laser 


8009A154 0120 
Бесконечный Spike Ball 
8009A156 0120 
Бесконечный Wing Spiral 
8009A158 0120 
Бесконечные 

Hours to Collision 
80001САЕ 0040 
Бесконечные боеприпасы 
для всех видов оружия 
0003Е82С 1823 

80032832 2400 

Все оружия 

3009A169 OOFF 

Ultra Buster Shot 
8009A13C FFFF 

Открыть X-Buster 
300D4F56 0001 

Открыть Wing Spiral 
300D4F57 0001 

Открыть C-Shot 
300D4F58 0001 

Открыть Spike Ball 
300D4F59 0001 

Открыть Tri-Thunder 
300D4F5A 0001 

Открыть Dark Hold 
300D4F5B 0001 

Открыть F-Laser 
300D4F5C 0001 

Открыть Ground Fire 
300D4F5D 0001 

Открыть Goo Shaver 
300D4F5E 0001 

Открыть Giga Attack 
300D4F5F 0001 

Открыть Restore 

Life Gauge 

300D4F60 0001 

Открыть Life Gauge 
300D4F61 0001 

Открыть Restore Weapon 
Energy Gauge 

300D4F62 0001 

Открыть Exit A Level 
300D4F63 0001 

Открыть Return 

To The Game 

300D4F65 0001 

Открыть Change Button 
Configuration 

300D4F64 0001 

Открыть Change Screen 
Configuration 

300D4F66 0001 

Открыть EX Mode 
300D4F67 0001 

Walk on Spikes 
00074634 72E8 

80074634 5F90 

00038В9С 0012 

80038 В9Е 1000 

20038ВРО 0018 

80038BF2 1000 


OPM Россия 


PlayWorks PS2000 
Digital 


телевизора уже не хватает, вы Ha- 
чинаете искать альтернативу. 


Вариантов много, но сегодня мы решили рас- 
смотреть колонки и сабвуфер известной 
компании Creative/Cambridge SoundWorks 
Playworks PS2000 digital, якобы специаль- 
но разработанные для этой приставки от 
Sony. Ну что ж, приступим.Ни для кого 

не секрет, что хорошие колонки способ- 
ны “оживить” игру. Они позволяют гейме- 
ру услышать скрип дверей, бегущий вдале- 
ке ручей, шаги вашего противника, пытающе- 
гося подкрасться сзади, даже звук ракеты, выпу- 
щенной им вам в спину. Можно смело утверждать, 
что без этого игра теряет очень много и вряд ли 
сможет затянуть вас в свой виртуальный мир. С по- 
явлением новых консолей, DVD-HocuTenen и других 
высокотехнологичных продуктов у многих возника- 
ет вопрос: что лучше использовать - динамики те- 
левизора, музыкальный центр или специально для 
этого созданные акустические системы? Некоторым 
нравятся простота подключения приставки к теле- 
визору, некоторым не лень копаться в проводах, и 
они предпочтут подключить любимую Р52 к своему 
музыкальному центру. Creative же попыталась вы- 
пустить нечто среднее между этими двумя вариан- 
тами. Мы же постараемся как можно подробнее 
описать Playworks 2000 и сравнить ее с другими 
способами подачи музыкального и звукового сопро- 
вождения из Р52. 

Начнем с внешнего вида. В принципе, дизайн коло- 
нок очень близок к самой Р52: футуристические 


Схема подключения 


системы 


Игровая консоль, 
например, 
PlayStation 2 
СО-проигрыватель 


САМВЕТШСЕ 
SOUNDWORKS 


К цифровому оптическому выходу 


Оптический кабель 


железо 


CAMBRIDGE 
SOUNTAVORKS 


МЕАХ 


контуры, черно-синяя цвето- 
вая палитра (см. на Фото). Обе 
колонки-сателлита соединены в единый блок, боль- 
ше напоминающий космический корабль, чем акус- 
тический прибор. Видимо из-за этого они практиче- 
ски мгновенно привлекают к себе всеобщее внима- 
ние (что не раз случалось у нас в редакции). Саб- 
вуфер же, напротив, вполне традиционен, по край- 
ней мере, в плане дизайна. Что и говорить, новая 
акустическая система очень гармонично смотрится 
вблизи черного обелиска приставки от Sony. 
Перейдем теперь непосредственно к установке 
Playworks 2000 digital (PS2000). Эта процедура за- 
нимает от силы минут 5, причем подключить к ним 
можно практически все, начиная от PS2 и телеви- 
зора и заканчивая CD- и МО-плейерами. Для того 
чтобы понять, что и как, я предлагаю обратиться к 
приведенной здесь схеме. Но для получения опти- 
мального результата вам еще предстоит все “пра- 
вильно” установить. Блок дипольных динамиков 
должен находиться от вас на расстоянии 50-150 см, 


"Kaen подачи. 
стереосигнала на два 
разъема RCA 


oe 
я 


Двойной гнездовой 


ee 


Ideal for use with 
your PlayStation 2 
console 


Diet ee 
aes 
omnes oa 
pipes 


conte оы ©. 


как советует руководство пользователя. Но я реко- 
мендую ставить его на расстояние 2-2,5 метра от 
вас (благо, что есть пульт дистанционного управ- 
ления!), при этом дипольный блок должен всегда 
быть направленным в сторону слушателя (“снизу 
вверх”, если он стоит ниже, и “сверху вниз”, если 
выше уровня глаз). Сабвуфер же должен находить- 
ся на полу не менее 5 см от стены (желательно на 
одной линии с дипольным блоком). 

Расположив и включив блок, перейдем к самому ин- 
тересному - к тестированию звучания в играх, филь- 
мах и при проигрывании музыки. Схватив первый 
диск, который был под рукой, и поместив его в PS2, 
я увидел знакомую заставку из нового аниме про ки- 
берпанков. И PS2000 неплохо справлялась со своей 
задачей, довольно четко проигрывая разные фоно- 
вые звуки, взрывы, выстрелы и крики героев. Звук 
был довольно “чистым” и четким. Но так было, пока 
я не решил проверить тот самый декодер Dolby с 
возможностью эмуляции Dolby 5.1. Вот здесь колон- 
ки и начали показывать свою слабость: сначала был 


Игровая консоль, 
например, PlayStation 2 


agantep RCA 


Видеомагнитофон 
Кассетный 


Кабель подачи 
стереосигнала на два 
разъема ВСА 


МО-проигрыватель 
Оптический выход 
звуковой платы 


К цифровому 
коаксиальному выходу 


PC-DVD, 
DVD- 
проигрыватель 
Оптический 
выход звуковой 
платы 


Адаптер питания 


К сетевой розетке 


магнитофон 
Тюнер 


Аудиокабель 
Тапдет 


Кабель SPDIF (RCA — 
RCA) 


Сабвуфер 


(красный) 


Двойной кабель RCA — RCA 


Выход звуковой платы, 
например, Sound 
Blaster Live! 


Bnok 
дипольных 
динамиков 


(красный)! (белый) 


Дипольный 


кабель DIN 
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какой-то непонятный алгоритм скачков звука (прове- 
рено: это не глюк диска), затем перестал работать 
сабвуфер (это не криворукость автора). После пробы 
еще двух дисков с фильмами, как на PS2, так и на 
своем PC (со звуковой карточкой creative live player 
5.1), ситуация сильно не изменилась, и тут не помог- 
ли даже разные специальные алгоритмы цифровой 


Блок дипольных динамиков удобно крепится к рифленой подставке с помощью шарового 
крепления. В дальнейшем угол наклона блока можно легко менять, лишь чуть ослабив зажим. 


обработки звука (встроенные в Р52000). Стереозвук 
проигрывался лучше, чем эмуляция Dolby. 

Следующим шагом были игры. Я выбрал Onimusha, 
Armored Core 2 и Gran Tourismo 3. Мистическая ат- 


Sony предусмотрительно снабдила свою 
приставку оптическим аудиовыходом. 


мосфера, звуки рассекающего воздух меча и всякие 
фоновые звуки (пение цикад, горящие печи, и т.п.) 
были слышны идеально, а спецэффекты PS2000 
лишь сделали их более ощутимыми. Затем наступил 
черед Armoured Core 2. Громадный робот бегал и 
“лязгал” сталью вполне реалистично и четко, но как 
только на экране их появлялось несколько или что- 
то взрывалось, звук становился, скажем мягко, не 
очень. Играбельно, но без какого-либо удовольст- 
вия. Следующая подопытная крыса - Gran Tourismo 
3. Тут я даже боялся загадывать, каким будет звук и 
как Playworks 2000 улучшит/ухудшит рев моторов, 
скрип тормозов и просто музыку в игре. Однако ни- 
чего не случилось. В прямом смысле слова ничего, я 
особых изменений не уловил, хотя переключался с 


В ПРОДАЖЕ 19 ОКТЯБРЯ 


МОБИЛЬНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРЫ 
динамиков телевизора на PS2000 множество раз. № №. 
Изменения происходили только при переключениях 
встроенных в дипольный блок эффектов. 

Но самое интересное случилось, когда Playworks 2000 
digital начал проигрывать MP3 и аудио-диски с моего 
РС. Вот где все его спецэффекты проявили себя по 
полной программе. Качество звука было отменным, 


> Гремьера 
НР Jornade 568 


Benefon Е 
Nikon CoolP В 
Игры для Ю 


ПРЕМЬЕРА НР JORNADA 568 


ОФИЦИАЛЬНАЯ ПРЕМЬЕРА PALM М 125 


ИГРЫ ДЛЯ КПК 


В НОМЕРЕ: 


Первый российский журнал, 
посвященный мобильным компьютерам 
отмечает свой первый юбилей. 

В спецрепортаже, посвященном этому 
знаменательному событию мы проводим 
анализ тех событий, которые произошли 
в индустрии карманных компьютеров 
за прошедший с момента 

его рождения год. 


После поглощения корпорации Compaq 
Hewlett Packard решил доказать всем, 
что их продукция может затмить собой 
азработки своего бывшего прет 
ервый взгляд на НР уотада 5 
показал, что эту задачу им выполнить 
по плечу. 


иногда даже превосходя мои родные колонки 
(Creative Cambridge FPS 1800), что лично для меня 
было сюрпризом. Я «прогонял» через него разные 
виды музыки (OT jazz’a до industrial’a), и качество все- 
гда было отличным, четко слышались все партии - 
как основные, так и те, что шли на фоне, 

Что же получилось в итоге? К сожалению, чуда не 
произошло. В некоторых играх PS2000 творит чуде- 
са, реально скрашивая звуки, в других она не дела- 
ет ничего, либо эффект получается не таким, каким 
хотелось бы. Эта акустическая система мало подхо- 
дит для просмотра О\УО-дисков на вашей любимой 
приставке. Но есть и плюс: колонки оказались иде- 
альными для МПЗ и простых дисков, что довольно 
странно, учитывая их ориентированность Ha Р52. 
Тем не менее, колонки достаточно неплохи, ком- 
пактны и вполне подходят геймерам, которых не 
устраивает звучание их ТВ (к примеру, если их те- 
левизор монофонический, а музыкальный центр 
стоит в другой комнате) и хочется приобрести ка- 
кой-то оригинальный аксессуар для своей пристав- 
ки. В добавок у вас появятся маленькие колонки с 
неплохим качеством звучания для любой техники 
(PC, DVD, PS2, CD- или МО-плейеров, видеомагни- 


Самый доступный карманный 
компьютер теперь обзавелся слотом 
расширения и новым стильным 
дизайном. 


Полный обзор всех самых интересных 
игровых проектов для платформ 
Palm OS и Pocket РС 


А также: 


Линейка ноутбуков Dell, обзор рынка 
ноутбуков в разных ценовых 
категориях, прототип клавиатурного 
КПК от Asus, мобильный телефон с 
СР$-приемником Benefon Esc, 
тестирование работы GPRS в Москве, 
новейший цифровой фотоаппарат от 


тофонов и т.д.). Всем остальным рекомендую подо- Nikon, премьера новой рубрики — 
ждать что-нибудь получше, а главное подешевле «Тестовая лаборатория С» 
или все же подключить родную PlayStation 2 к 
обычному музыкальному центру. 
нее МОБИЛЬНЫЕ 
КОМПЬЮТЕРЫ 
=... en a oe (game)land 
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ПРИМИТИВНОЕ РУЧНОЕ 
УСТРОЙСТВО ДЛЯ ВВОДА ИНФОР- 
МАЦИИ, НЕПОНЯТНО ТОЛЬКО, ЗАЧЕМ 
ИХ ДВА? А ЭТА ВАША КОРОБКА - 


ИНТЕРЕСНО, ЧТО-ТО ВРОДЕ КОМПЬЮТЕРА. НА ДИСКАХ 
ЧТО ЭТО ЗА ЗАПИСАНА КАКАЯ-ТО ИНФОРМАЦИЯ, 
XPEHOBUHA? НО ЧТОБЫ EE ПРОЧЕСТЬ, НЕОБХОДИМО 


ПОДКЛЮЧИТЬ ЕГО К ГОЛОГРОВИЗОРУ. 
Я КАК РАЗ ЗАКАНЧИВАЮ СОБИРАТЬ 


ПЕРЕХОДНИК. ЕЩЕ ПАРА МИНУТ... | 
= | 

> = в. 

Зах Gr 


ТЕМ ЖЕ ВЕЧЕРОМ... | 


уст 


ОХ, СКОРЕЙ 
БЫ... ВОЗИШЬСЯ 
УЖЕ ВТОРОЙ ЧАС! 
СКОЛЬКО МОЖНО 
ЖДАТЬ? 


A ТЫ bbl 
ЛОЖИЛАСЬ СПАТЬ, 
ПИН. ВЫ СЕГОДНЯ 
ИЗРЯДНО ВЫМОТАЛИСЬ 
В ГОРОДИЩЕ... 


КАКОГО ЧЕРТА ТЫ ВСЕ 
ВРЕМЯ УКАЗЫВАЕШЬ, ЧТО МНЕ 
ДЕЛАТЬ? Я ЧТО, САМА НЕ ЗНАЮ, 
КОГДА МНЕ СПАТЬ? И КАК Я 

СМОГУ СПОКОЙНО ЗАСНУТЬ, НЕ 
УБЕДИВШИСЬ В ЦЕННОСТИ СВОЕЙ 
НАХОДКИ!? ТЫ ЧТО, НАРОЧНО 
МНЕ ЭТО ГОВОРИШЬ"! 


КОНЧАЙ, TINH... WY . ТРИМСИ, ТЕБЕ 
НЕ ЗАВОДИСЫ У * ЕЩЕ HE НАДОЕЛО 
ВСЕХ НЕРВЫ! 7 ИИ ВЫСЛУШИВАТЬ БЕСКОНЕЧ- 
>. НОЕ НЫТЬЕ ЭТОЙ КУКЛЫ С 
ИНТЕЛЛЕКТОМ КИШЕЧНОГО 
ПАРАЗИТА? НЕ ПОНИМАЮ, 
ЧТО ТЫ В НЕЙ НАХОДИШЬ? 
МЕЖДУ ВАМИ ЖЕ 
НЕТ НИЧЕГО 
ОБЩЕГО... 


a 


TAK-TAK... 
ОПЯТЬ 
РУГАЕТЕСЬ? 
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ТЫ ТАКОЙ КРАСИВЫЙ, УМНЫЙ МАЛЬЧИК, А ОНА 
НЕ МОЖЕТ ОТЛИЧИТЬ KOAOCCOB ЦИВИЛИЗАЦИИ МЕНЧА 
OT ОБСИДИАНОВЫХ РОЖКОВ АРХАНА. И КАК ОНА 
УХИТРИЛАСЬ ПОСТУПИТЬ НА АРХЕОЛОГИЧЕСКИЙ 
ФАКУЛЬТЕТ, УМА НЕ ПРИЛОЖУ?.. 


А ЧТО 
ЭТО У ВАС ЗА 
КОРОБОЧКА? 


ПОСЛУШАЙ-КА, ТЫ, 
УЧЕНАЯ КРЫСА, А ТЕБЯ 
ВИДИШЬ НЕ УЧИЛИ СТУЧАТЬСЯ, ПРЕЖДЕ 
ли, НИССА... © ЧЕМ ВЛАМЫВАТЬСЯ К ЛЮДЯМ? 
а. КАКОГО ЛЕШЕГО ТЫ ТУТ 
ВЫНЮХИВАЕШЬ? А? 


Я ВЫНЮХАЛА, ЧТО 
У ВАС ПАХНЕТ 
ПОМОЙКОЙ! ВЫ 
БЫ ПРИБРАЛИСЬ 


А ВО-ВТОРЫХ, 
В КОМНАТЕ, 


ТРИМС AO CUX 
ПОР HE ПРИНЕС МНЕ 
ОТЧЕТ О СЕГОДНЯШНЕЙ 
ЭКСПЕДИЦИИ В ВОСТОЧ- 
НЫЙ СЕКТОР ГОРОДИЩА. 
ЛИЧНЫЕ ОТНОШЕНИЯ НЕ 
ДОЛЖНЫ МЕШАТЬ ДЕЛУ! 


НЕМЕДЛЕННО 
ВЫМЕТАЙСЯ ОТСЮДА! 
ИНАЧЕ ТЫ У МЕНЯ СЕЙЧАС 
ЭКСТЕРНОМ ПОСТУПИШЬ В 
MEABAOK!! 


ЗАВТРА 
ПОЛУЧИШЬ СВОЙ 
ДУРАЦКИЙ ОТЧЕТ! 


fe АРАЗА! НУ, 
ПРОВАЛИВАЙ! тя a 


ПОГОДИ, A ТЕБЕ ЭТО 
ПРИПОМНЮ! 


ПРОПУСТИЛА. 
Я ХОЧУ ОПРОБО- 


ВАТЬ СВОЙ 
ПЕРЕХОДНИК, 


ТЫ ЧТО, СОВСЕМ СПЯТИЛА, 

КАМИ?! РЕШИЛА НАС ВСЕХ ПОДЖАРИТЬ?! 
РАЗВЕ МОЖНО ПАЛИТЬ ИЗ БЛАСТЕРА В ТАКОМ 
ОГРАНИЧЕННОМ ПРОСТРАНСТВЕ?! ДА ЕЩЕ 
ВЫСТАВИВ РЕГУЛЯТОР МОЩНОСТИ НА 
МАКСИМУМ! ЭТО ГОЛОГРАММА ТЕБЕ 
НИЧЕГО БЫ НЕ СДЕЛАЛА! 


ТЫ ЖЕ YHVUTO- 
ЖИЛА ДЕШИФРАТОР! 

ВСЕ ПРОПАЛО! НЕ ВИНОВАТАЯ Я! 
Я ЖЕ ОТ НЕОЖИДАН- 
НОСТИ! МОЖЕТ, У МЕНЯ 
РЕФЛЕКС ТАКОЙ НА 


1A Г 
СПОКОЙНО, 
пин! 


YS 


ПУСТИ МЕНЯ, 
ТРИМС! Я ЕЙ УСТРОЮ\ 
РЕФЛЕКСОТЕРАПИЮ! 


ПОХОЖЕ, ЭТИ ДИСКИ 
ХРАНЯТ ИНФОРМАЦИЮ 0 
ВТОРЖЕНИИ. ВОЗМОЖНО, МОНСТР, 
КОТОРОГО МЫ ВИДЕЛИ, БЫЛ 
ОДНИМ ИЗ ТЕХ, ЧТО НАПАЛИ НА 
ПИАНЕТУ. В ГАЛАКТИЧЕСКОМ КАТА- 
ЛОГЕ ЦИВИЛИЗАЦИЙ РИССКО ТАКОГО 
ЧУДИЩА НЕТ! ЗНАЧИТ, ЭТО НЕИЗ- 
ВЕСТНАЯ НАШЕЙ НАУКЕ РАСА ИНО- 
ПИАНЕТЯН! ВОЗМОЖНО, ДАЖЕ ИЗ 
ДРУГОЙ ВСЕЛЕННОЙ!.. ЭТО ЖЕ КЛАСС! 
НО БОЮСЬ, ЧТО ПОМОЧЬ НАМ 
РАЗОБРАТЬСЯ ВО ВСЕМ ЭТОМ 
СМОЖЕТ ТОЛЬКО НАШ 
ЗАМОРОЖЕННЫЙ.... 


УСПОКОЙСЯ, МАЛЫШ! 
НИЧЕГО НЕ ПРОПАЛО. Я 
В ДВА СЧЕТА ПОЧИНЮ 
ЭТУ КОРОБКУ... 


‚. ПИЕВОЕ ДЕЛО... 
ЗАВТРА К ВЕЧЕРУ 
ВСЕ РУДЕТ КАК 
НОВЕНЬКОЕ. 


ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ. 


pz tAKTUKA 


VALKYRIE PROFILE 


Четвертая глава является переломной в игре. Именно 
начиная с Hee, любые ваши действия будут непосред- 
ственно влиять на итог. Повторюсь, что солющшен рас- 
считан на получение окончания “В”. А чтобы узнать, как 
добиться другого результата, загляните в одноимен- 
ный раздел, который прописался в конце этой статьи. 


В прошлый раз нам пришлось расстаться с Вальки- 
рией по окончанию третьей главы, в тот момент, 
когда она отправилась к Фрее. Богиня плодородия 
похвалит нашу героиню за отличную работу и даст 
новое задание. На этот раз вам придется отпра- 
вить к Одину героя с Hero Маше 80. Еще он дол- 
жен обладать качеством Negotiator и следующими 
навыками: Trick, Demon Int. и Hear Noise. 


Попрощавшись с Фреей, вы вернетесь Ha карту 
мира. Используйте Spiritual Concentration 
для определения мест, которые необходимо 
посетить, и начинайте вербовать души. 


Для начала отправляйтесь в Виллнор (Villnore), 
где томится юная Аэлия (Aelia). Быть в заточении 
ей осталось совсем недолго, появившиеся тюрем- 
щики убьют ее, и она примкнет к Валькирии. Вам 


также придется посетить Хай Лан, но кто вам 
встретится на этот раз, известно только игре. Спи- 
сок возможных героев приведен во второй главе 
данного решения. В моем случае Валькирия по- 
встречала Нанами, которая отправилась гулять в 
пещеры одна. И совсем неудивительно, что она 
попала в лапы привидения и, как следствие, ста- 
ла новым членом нашего отряда. Посетив после 
этого Хай Лан еще раз, вы получите Dragonbane, 
который можно взять в Pleiades Shrine. 


Вот теперь настало время боевых действий. По- 


ставьте в команду Элию и отправляйтесь в 
Black Dream Tower. 


OPM Россия 


Black Dream Tower 


Призы на уровне: 


Очень сложное место как с точки зрения прохож- 
дения, так и выживания. Враги, которые прописа- 
лись в этой башне, будут до безобразия сильны и 
обязательно доставят массу неприятностей. Осо- 


бые проблемы будут создавать Monstrous 
Сом у. Они являются копией Will-O’-Wisps, 
встреченных в Gorhia Cult HQ. Ну а самый корот- 
кий путь к боссу мне показался таким. От входа 
идите направо и поднимайтесь по лестнице. На 
втором этаже вас вновь ожидает лестница. Под- 
нявшись по ней, пройдите в крайнюю правую 
дверь и возьмите Flare Baselard. Выйдите из этой 
комнаты и пройдите в соседнюю дверь. Вы попа- 
дете в помещение с лавой. Подобрав в самом ни- 
зу Hit, карабкайтесь по уступам наверх, по пути 


(ОКОНЧАНИЕ 


Very Dark C.J.C. 


забрав Splash Quartz Gem. В новой комнате 
пройдите направо и завладейте Dancing Sword. 
Теперь идите влево, заходите в проем. Далее - до 
упора вправо и в боковой проход, Здесь наконец- 
то обнаружится savepoint. Сохранив игру, подни- 
майтесь по лестнице и знакомьтесь с боссами, 


Босс 
Dragon-Tooth Warrior НР: 15000 
Wise Sorcerer НР: 25000 


Как может показаться на первый взгляд, что вра- 
ги не представляют особенной опасности, Но это 
только до тех пор, пока не погибнет один из них. 
Оставшийся в живых применит магию Possessed. 
Мало того что она восстановит всю потерянную 
им энергию, повысится уровень его защиты, уве- 
личится сила физических атак и магии. После та- 
кого поворота событий вам придется очень нелег- 
ко. Поэтому с самого начала боя необходимо дей- 
ствовать так: в качестве первой жертвы выберите 
мага. На него достаточно потратить пару заклина- 
ний Icicle Edge. Dragon Warrior кастует на себя 
Possessed, но это его уже не спасет - он ведь 
дракон. Так что пара ударов Dragon Slayer’om 
принесут вам столь нелегкую победу. Найдя в сун- 
дуках Fairy Bottle и Bewitching Statue, направ- 
ляйтесь к выходу из этой зловещей башни, 


Боевые действия продолжим в пещере, которая 
находится на юге материка. 


Cave of Thackus 


Призы на уровне: 


Если сравнивать с предыдущей локацией, эта 
пещера вам покажется просто раем. По крайней 
мере, ужасных врагов, которые поубивали бы 
вашу команду парой ударов, здесь уже нет. От 
входа бегите налево и приготовьте Огадоп 
Slayer, так как вам придется сразиться с 
Dragon Zombie. Победив ero, поднимайтесь по 
столбам наверх и проходите налево. Здесь на- 
верху спрятан Eye of Heaven. Взяв его, идите 
левее и отбейте у краба сундук с Strike Edge 
skill. Пройдите вниз, где ваш путь преградит 
небольшая заводь. Перепрыгнуть ее Валькирия 
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не сможет, поэтому придется искать другой 
способ перебраться на другой берег. И этот 
способ отыщется на удивление легко. На дне 
этого водоема растет кувшинка. Если спустить- 
ся на дно и ударить по ней мечом, то она 
всплывет на поверхность, после чего на нее 
можно спокойно вставать. Пройдя дальше, со- 
храните игру. Здесь же поговорите с душой свя- 
щенника, чей хладный труп лежит поблизости. 
Он попросит Валькирию очистить это место от 
злых духов и посоветует поторапливаться. 
Пройдя вправо, пройдите вниз, и вы окажетесь 
в зале, заполненном водой. А выход из него на- 


ходится в противоположной стороне, но до не- 
го не допрыгнуть. Поэтому придется вновь вос- 
пользоваться кувшинками. Только для начала 
уничтожьте всех врагов, которые здесь обита- 
ют. И чтобы не мучить себя перепрыгиванием 
с одной кувшинки на другую, достаточно прой- 
ти по дну до последней и, встав на нее, уда- 
рить мечом вниз. Вы подниметесь на поверх- 
ность вместе с кувшинкой и легко доберетесь 
до выхода. Кстати, в будущем также применяй- 
те подобный прием. Теперь у вас есть возмож- 
ность пройти вниз, где, в конце подводного 
туннеля, вы завладеете мечом Flare Baselard. 
Возвращайтесь обратно, при помощи кувшин- 
ки доберитесь до уступа и продолжайте про- 
двигаться налево. Когда вам представится воз- 
можность выбора пути, пройдите вниз, где вы 
упретесь в водопад. По ту его сторону завис 
странный шар. Заморозив шар, вернитесь на- 
зад, к развилке пути, и идите наверх, где скрыт 
пульт управления. Подойдя к нему и нажав на 
69, вы приведете в действие скрытый меха- 
низм, который остановит поток воды. Спрыги- 
вайте в открывшуюся яму, и вы окажетесь в по- 
мещении с тем самым шаром. Несмотря на то 
что его можно поднять, провести с ним какие- 
либо действия или применить его где-либо не- 
возможно, так что не отвлекайтесь на пустяки, 
а идите налево, где сохраните игру и снимите 
магическую печать ((%)). 


От парочки крабов избавиться будет очень легко, 
а вот на КгаКеп’а придется потратить немного 
времени и сил. Перед этим боем советую поста- 
вить магу Fire Spell в виде атакующего заклина- 
ния, так как вся троица очень боится огня. После 
кончины босса возьмите Bracelet of Zoe и the 
Coin of Fortune. Размер премиальных Event 
Exp. на этот раз составит 60 тысяч. Еще немно- 
ro Event Exp. вы получите, когда будете возвра- 
щаться к выходу из пещеры, поговорив с душой 
священника. 


Теперь на глобальной карте найдите город 
Flenceburg и заходите в него. Вам покажут сце- 
ну похищения эльфа, в которой замешан черный 
маг Лизард (Lezard). Он пригласит наставницу 
несчастного Лоренту (Lorenta) в свою башню, 
где последняя и примет смерть от рук злодея, по- 
сле чего и попадет в нашу команду. А мы окажем- 
ся в Tower of Lezard Valeth. 


Tower of Lezard Valeth 


Призы на уровне: Book of Everlast 

War Hammer, Eye of Heaven 
Nightshade, Frigid Damsel, Teachings 
Creation Gem, Timer Ring, Ether Sce; 
Dancing Sword, Lapis Lazuli, Citrine, Base 
Metal, Normalize. 


Честно говоря, я He завидую Валькирии и ее KOM- 
пании, после того как они очутились в этом мес- 
те. Tower of Lezard Valeth на данный момент 
является очень трудной для прохождения по 
причине необычайно сильных врагов и недоста- 
точной развитости героев. Но сделать это можно. 
Вам необходимо запастись Elixir’amn и Union 
Plume. Также необходимо выучить и установить 
всем героям скил GUTS. Это хоть как-то поможет 
выжить в этом ужасном месте. Как только вы ока- 


жетесь в Tower of Lezard Valeth, то увидите 
savepoint. Сохраните игру и проверьте все уста- 
новки ваших героев, а также обязательно приме- 
ните Eye of Heaven. Это вам поможет лучше 
ориентироваться в башне, 


Валькирию вы обнаружите возле savepoint’a, 
которым не помешает воспользоваться. Лест- 
ница вверх ведет на открытую площадку к вы- 
ходу из башни. Коридор рядом с savepoint’om 
ведет к лифту, через который можно попасть 
на верхние этажи башни к куче призов и мно- 
жеству врагов. Нам же надо идти налево, где 
обнаружится еще один лифт. Спуститесь на 
этаж ниже и обойдите башню по часовой 


стрелке. Это вас вновь приведет к лифту, но 
уже другому. Спускайтесь на нем в самый низ - 
в подвал. То, что это подвал, легко понять по 
магическим надписям на стенах. Пройдите вле- 
во, мимо статуи, у ног которой есть странное 
круглое образование. Запомните это место - 
нам сюда еще возвращаться. Пройдя в огром- 
ные двери, сверните направо и идите до тех 
пока не увидите в полутьме кристалл, 
Ударьте по нему мечом, и он засветится. Те- 
перь вернитесь назад и с развилки идите уже 
налево, пока не столкнетесь нос к носу с 
Dragon Zombies, которого можно убить толь- 
ко Grimrist’om или Dragon Slayer’om, Победив 
этого монстра, проходите в туннель за его спи- 
ной и активизируйте еще один кристалл. Воз- 
вращайтесь к статуе и встаньте на круг. Он 
окажется телепортатором и забросит вас к при- 
зам Creation Gem, Timer Ring и Ether 
Scepter. Телепортировавшись обратно, идите 
налево, пока не появится возможность свер- 
нуть вниз. Кроме врагов, вы найдете здесь 
savepoint и еще один круг-телепортатор. А у 
дальней стены, в сундуках, лежат Dancing 
Sword skill, Lapis Lazuli и Citrine. Взяв их, 
вставайте в круг и отправляйтесь в подвал 
башни, который является личной лабораторией 
Лизарда. Перепрыгнув через круг телепортато- 
ра, возьмите из сундуков Base Metal и 
Normalize spell. Теперь пройдите налево, и 
перед вами предстанет лично виновник торже- 
ства. Вот только обязательно перед этой встре- 
чей экипируйте Валькирию арбалетом. 


Битва будет осложняться тем, что после гибели 
Dragon Warrior Лизард применит магию 
Possessed, с которой нам уже доводилось стал- 
киваться. Поэтому лучше сначала избавиться от 
Лизарда, применяя магию и арбалет, а уж после 
заняться двумя драконами, экипировав кого-ни- 
будь Dragon Slayer. Только самое главное - не 
забывайте лечиться, так как ваша DME будет 


очень стремительно испаряться. В конце боя не 
надейтесь увидеть столь привычных сундуков с 
призами - их место займет очень интересная сю- 
жетная сцена, которую надо смотреть очень вни- 
мательно. После этого действа вы окажетесь на 
глобальной карте, и вам останется посетить толь- 
ко Cave of Oblivion. Когда пройдете и эту лока- 
цию, то приготовьте Элию к отправке. Развейте 
ей все нужные параметры. Но как помнится, Фрея 
просила у нас воина с показателем Negotiator. 
Никто им не обладает изначально. Поэтому надо 
Элию экипировать “Angel Lips”. Теперь ее мож- 
но смело отправлять к Одину. А напоследок в 
этой главе нужно пройти еще одну локацию. 


Глава 5 


Теперь Фрея будет просить героя, у которого уро- 
вень Него Value будет равен 90. У него должны 
быть следующие умения: Nimble, Swimmer, 
March, Attack Pow, Resist Damage и Defend. 


После того как Валькирия просканирует мир, 
отправляйтесь в первый город УШпоге. Там вы 
увидите, как наш новый герой Бадрах 
(Badrach) искал работу и к чему это привело. 
После посетите Camille Village и получите там 
Handwoven Вапдаппа. 


В Crell Monferaigne нам придется даже принять 
участие в битве против Женевьевы (Genevieve), 
у которой будет всего 10000 НР. Но, несмотря на 
все усилия, Джулия (Jayle) все же погибнет, и 


Валькирии ничего не останется, как не упустить 
возможности завладеть ее душой. В Flenceburg 
вы сможете встретить Мистину (Mystina), но если 
только вы прошли Tower of Lezard Valeth в чет- 
вертой главе. А после, посетив комнату Мистины в 
Flenceburg’e, вы найдете Infinity Rod. И послед- 
ним героем, которым вы сможете пополнить свой 
отряд, будет Люсьен (Lucian). Встретить его мож- 
но в Gerabellum’e. Вот теперь можно спокойно 
отправляться на разборки с монстрами. 


Arkdain Ruins 
Призы на уровне: Raptor's Claw, Sap 


Power x2, Stun Magic, Ranseur, Ether Scepter 
x2, Sap Guard x2, Dark, Nightshade, Resist 


Magic, Eye of Heaven, Stun Check, Resist 
Damage, Lapis Lazuli, Darkness Arrow, Estoc, 
Vegetable Seed, Quartz Gem, Savory, Beast 
Slayer, Combo Jewel, Daemon Slayer, Holy 
Wand Robe of Bryttain, Star 
Guard, Mighty Check, 


“Adventia” 


Попав в лес, бегите направо и проходите в от- 
крывшиеся ворота. Вы окажетесь непосредст- 
венно внутри Arkdain Ruins. Это место просто 
наводнено призами, и только одно неудобство 
не позволяет насладиться их обилием. Практи- 
чески в каждом сундуке спрятался монстр. Пус- 
кай враги и слабые, но это очень сильно выма- 
тывает и еще больше надоедает, Но ничего не 
поделаешь, ведь призы нужны, поэтому придет- 
ся терпеть. 


От входа идите направо и, поднявшись по плат- 
формам, возьмите Raptor’s Claw и, пройдя 
вправо, найдете Sap Power spell. В следующей 
комнате находится Stun Magic. Сворачивайте в 
коридор и, найдя Ranseur, выходите из комнаты 
через проем наверху. Подберите Ether 
Scepter, Sap Guard spell, а в соседней комна- 
те будет спрятан Dark skill. Вернитесь в комна- 
ту, где было найдено заклинание $ар Ромег, и 
проходите вниз. Возле входа лежит 
Nightshade, а наверху натянута цепь. До- 
браться до нее можно только при помощи крис- 
Tanna. В следующей комнате лежат Resist 
Magic skill, Eye of Heaven, а пройдя направо, 
вы ничего не найдете, кроме двух магов, KOTO- 
рые хотят на вас напасть. Но спешить покидать 
эту комнату через проем справа не стоит, так 
как наверху находится savepoint. Продолжив 
поход за сокровищами, вы окажетесь в помеще- 
нии с движущимися платформами и призом 
Stun Check. Поднимитесь по этим блокам на- 
верх, проходите в дверь, и вы попадете на 
мост, свернув с которого вы найдете Darkness 
Arrow skill, Estoc и Vegetable Seed. Пройдя 
дальше направо и спустившись вниз, вы стане- 
те счастливым обладателем Ether Scepter, 
Resist Damage skill и Lapis Lazuli. Возвра- 
щайтесь в помещение, где вам довелось пока- 
таться на платформах. Выходите из нее через 
нижний проем. Вы окажетесь в комнате с оче- 
редным Savepoint’om. Но он пока нам не ну- 
жен. Идите направо, и вы попадете в ловушку, 
дверь за спиной Валькирии закроется. Возьми- 
те Quartz Gem, Sap Power spell и Savory. Те- 
перь убейте монстров, что откроют дорогу на- 
зад. Чтобы добраться до Savepoint’a, придется 
создать кристалл возле лестницы, а потом пре- 
образовать в облако ледяной пыли. Таким об- 


разом вы легко заберетесь наверх. А еще выше 
спрятаны Combo Jewel и Daemon Slayer. 
Выйдите отсюда через левую дверь и отбейте у 
врагов Beast Slayer и Sap Guard spell. Воз- 
вращайтесь назад и, сохранив игру, идите Ha- 
право. 


Несмотря на то что противников трое, и все 
они с немалым количеством ОМЕ, поединок бу- 
дет очень легким. Но только при условии, что 
вы будете постоянно лечиться. Для этого луч- 
ше всего использовать умение Auto Intem. От 
поверженных врагов вам останется Holy Wand 
“Adventia”, Robe of ВгуНат и Star Guard. И 
еще один приз притаился за кристаллом 
Mighty Check. Выходите из этих руин и от- 
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правляйтесь в Cave of Oblivion. Пройдя ee, вы 
с ужасом обнаружите, что нет больше мест, 
обязательных для посещения. Остается отпра- 
вить к Одину героя, которым на этот раз станет 
Юми, так как только она обладает таким необ- 
ходимым качеством, как Swimmer. Теперь на- 
до еще немного побегать по подземельям с це- 
лью прокачки героев, и тогда можно смело за- 
вершать главу. 


Глава 6 


В шестой главе вам потребуется отправлять ге- 
роя с Него Маше не ниже 100. Также он должен 
обладать качествами Brave и Sorcerer. И очень 
желательно, чтобы были развиты навыки 
Monster Int и Hit. 


Первым делом посетите Arkdain Ruins, где вы 
вновь сможете встретить Силию (Celia), подругу 
Кашелла. Но нас интересует не она, а тот, кого 
она разыскивает в этих руинах. Его имя - Грей 
(Grey), и выглядит он как настоящий рыцарь, 
только вот почему-то доспехи у него синего цве- 
та. Еще нам удастся заполучить мага Шихо 
(Shiho), которую чуть не казнили в деревеньке 
Хай Лан. Вот такая разношерстная команда подо- 
бралась на этот раз. Направляйтесь на северо- 
восток карты, где находятся развалины древнего 
города. 


Lost City of Dipan (All) 


Призы Ha уровне: Eye of Heaven, Dark 


Savior, Ranseur, Triple Distress, Neckless 
Doll, Burgundy Flask, Invoke Feather, Estoc, 
Reflect Sorcery, Ether Scepter, Nightshade, 
Mystic Cross, Concentration, Ruin’s Fate, 


Rust-red Circlet, Dragoon Tyrant. 


Как только вы войдете в развалины, то сразу же 
наткнетесь на Barbarossa, который играет роль 
босса на этом уровне. К счастью, у него не так 
много энергии - всего 62700 ОМЕ и слабые ата- 
ки огнем. Так что никаких неразрешимых про- 
блем с ним не возникнет. Только вот биться с 
ним придется три раза подряд, а умирать он все 
никак не хочет. И Валькирии придется разо- 


Ноябрь'2001 №11 (44) 


браться, в чем дело. Уходите с пло- 
щади на улицу и направляйтесь в 
замок. В нем найдите лестницу в 
подвал и обследуйте его левую 
часть. Вас должен заинтересовать 
магический круг, вокруг которого 
расположены кристаллы. На повер- 
Ку это окажется машиной времени, 
которая забросит нашу героиню в 
прошлое, когда замок и город были 
еще целы и процветали. Сейчас вам 
надо вернуться на улицы города, где 
вы увидите интересную сцену с дву- 
мя воинами. Теперь вам надо вновь 
пойти в замок и подняться на второй 
этаж. Отсюда идите налево и подни- 
митесь на последний (пятый) этаж. 
Пройдите по нему налево, пока не 
упретесь в книжный шкаф. Подойдя 
к нему, вы откроете потайную ком- 
нату, в которой прячется королева. 
Она отдаст вам корону и попросит 
вернуть ее королю, которого вот-вот 
должны казнить на городской пло- 
щади. Но как только Валькирия 
возьмет в руки корону, она отпра- 
вится назад в будущее. 


Вернитесь на городскую площадь, и 
вы отдадите корону Barbarossa, 
чем успокоите его грешную душу. Но 
тут появятся главные виновники 
всей заварушки, они немного попу- 
гают Валькирию и скроются в разва- 
линах замка, Последуйте за ними. 
Теперь в замке появилась тьма вра- 
гов. Из них особо хочется отметить 
Lifestealer’os, которых будет очень 
сложно убить, т.к. во время атаки 
они будут восстанавливать свою 
энергию. В остальном все прочие 
враги стандартны и не создадут осо- 
бенных проблем. Поднявшись на 
второй этаж, сохраните игру. И те- 
перь у вас есть возможность обойти 
весь замок повторно, но уже собирая 
призы. Направившись от savepoint’a 
налево, вы подберете Eye of 
Heaven и Dark Savior. Посетив 
правую часть замка, вы соберете це- 
лую кучу призов, из которых можно 
выделить Mystic Cross, Estoc, 
Triple Distress. Ho к ним прилагает- 
ся огромное количество врагов, так 
что будьте осторожны. А вот в под- 
вал спускаться нет необходимости. 
Там нет ничего интересного. После 
того как уладите все дела, вернитесь 
к savepoint’y и сохраните игру. Te- 
перь поднимите голову вверх, и мо- 
гу поспорить, что от вашего взгляда 
не ускользнет красивейший витраж. 
Сколько бы вас не мучили угрызения 
совести, но его придется разбить, 
ведь он скрывает дорогу к боссам. 


Бой окажется далеко не легким. Все 
ваши атаки малоэффективны для 
этих магов, а ваша энергия будет та- 
ять, как снег на весеннем солнце. 


Чтобы замедлить этот процесс, при- 
меняйте Auto Point skill, который 
должен использовать Elixir. Также 
поставьте самое мощное оружие, и 
будет еще лучше, если маг применит 
Sap Guard spell и Reflect Sorcery 
spell. Первое ослабит защиту про- 
тивника, а второе будет отражать 
вражескую магию обратно. И самое 
главное, в первую очередь надо из- 
бавиться от бупе, который обладает 
достаточно мощной магией и воз- 
можностью воскрешать партнеров. 
Вот, пожалуй, и все. После гибели 
тройки магов вам только останется 
проверить сундуки на предмет нали- 
чия Rust-red Circlet и Dragoon 
Tyrant. 


Kak обычно, под конец главы оста- 
нется только посетить Cave of 
Oblivion и побывать в уже пройден- 
ных подземельях для лучшего разви- 
тия героев. И, конечно, не забывай- 
те о том, что богам очень плохо жи- 
вется без новых воинов. Так что в 
этой главе отправьте к ним Джулию 
и старую ведьму Лоренту. 


Глава 7 


В предпоследней главе вам потребу- 
ется предоставить Одину героев с 
Hero Value 110, причем надо обя- 
зательно переслать мага с достаточ- 
но высоким уровнем. Еще у героев 
должны быть развиты Undead Int, 
Avoid, Resist Magic. 


В седьмой главе вы сможете полу- 
чить только одного нового героя. 
Его имя - Шо (Suo). Этого самурая 
убили в Хай Лане, А теперь, выпол- 
няя прямой приказ Фреи, летите в 
Forest of Spirits. 


Forest of Spirits 
Призы He 


уровне: Е 


Зайдя в лес, вы сразу же можете 
взять в кроне дерева Eye of 
Неауеп. От этого места бегите все 
время направо, по пути истребляя 
хищные растения. В итоге вы встре- 
тите эльфа. Он проводит к входу в 
деревню (Elven Village) и спросит 
о цели вашего визита, Валькирия 
скажет, что ей необходимо по при- 
казу Одина добыть Accursed Flame 
бет. Эльф же заявит, что завла- 
деть им не так просто. Для этого по- 
требуется обойти весь лес, найти 
ужасных монстров и отнять у них 
необходимые элементы, нужные 
для создания Accursed Flame 
Gem. Наслушавшись советов, Валь- 
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кирия незамедлительно отправится на поиски. 


От эльфа идите направо и поднимайтесь по пер- 
вой тропинке, которую вы обнаружите. Пройди- 
те налево, затем вновь по тропинке наверх и 
опять налево. В сундуке, который лежит здесь, 
можно взять Lucerne Hammer. Пройдите с 
этой локации наверх, и вы окажетесь на поляне, 
над которой летает несметное количество ос. 
Разобравшись с ними, идите налево, и вас 
встретит эльф. Прислушавшись к его совету, 
идите вниз, возьмите Sap Power spell, Golden 
Egg и обязательно сохраните игру. Справа Bac 
ждет босс. 


Назвав этого индюшонка боссом, я сделал ему 
честь, так как босс из него никакой. Даже при- 
личное количество ОМЕ не спасут его от быстрой 
гибели. Развязка этого боя настанет еще быст- 
рее, если применять магию огня. За победу вы 
получите Charm Feather. Выходите обратно на 
луг и направляйтесь направо, возьмите Sacred 
Javelin spell. Через некоторое время вы опять 
повстречаете эльфа, От него идите вниз, возьми- 
те Lapis Lazuli, Golden Egg и Invoke Feather 
spell. Обратите внимание на отсутствие $аме- 
point’a, хотя он сейчас пригодился бы. 


Тоже слабый противник, его легко вынести всего 
за пять ходов. Даже его способность к отравле- 
нию персонажей, которой он обязательно вос- 
пользуется, не принесет никаких осложнений в 
ходе боя. Приз - Silver Thread. Вернитесь к не- 
давно встреченному эльфу и уже от него направ- 
ляйтесь в правую часть леса. Проходя мимо вы- 
сокого дерева, возьмите Wassail-Rapier. Прой- 
дя еще немного направо, сворачивайте на тро- 
пинку, ведущую вниз. Она вас должна вывести к 


эльфу, который будет стоять у подножия раски- 


дистого дерева, 
Sivapithecus. 


а в кроне его спрятался 


В битве против этого монстра лучшим вариантом 
будет применение Icicle Sword. В остальном он 
ничем не отличается от своих собратьев, поэто- 
му помрет быстро, оставив после себя Golden 
Candlestick. От дерева идите налево, спускай- 
тесь по тропинке дважды вниз и поверните нале- 
во. Вы увидите лесное озеро, которое теперь на- 
полнилось водой, и из-него можно набрать не- 
много живительной влаги (Polar Drops). Пройдя 
от озера немного влево, вы наткнетесь на целую 


россыпь призов Timer Ring, Reflect Sorcery, 
Dampen Magic и Golden Egg. Теперь можно 
вернуться к тому месту, где вы расстались с эль- 
фом, который вам пообещал Flame Gem. Отдай- 
те ему все четыре элемента, и вы получите обе- 
щанный камень. Вот теперь можно выходить на 
глобальную карту. Но не поленитесь вернуться в 
лес. Идите постоянно налево, пока не войдете в 
плотный туман. Ориентироваться здесь очень 
сложно, поэтому Валькирия будет постоянно пу- 
тать направления. А от вас требуется постоянно 
поглядывать на карту и не идти дважды в одну и 
Ty же сторону. В итоге вы должны попасть в юго- 
западную часть леса. Но если вам лень долго 
плутать по лесам, то вот вам простое решение. 
От входа в лес надо пройти налево, налево, на- 
лево, налево, вниз, налево, вниз, налево. 


Один раз вы его уже побеждали, и во второй раз 
победите. Ведь он совсем не изменился. Только вот 
призы будут лучше - это Elven Bow и Arectaris 
greatsword. Вот теперь в лесу действительно де- 
лать нечего, можно спокойно возвращаться на кар- 
Ту и отправляться в Cave of Oblivion, которая, че- 
CTHO говоря, уже надоела. И обязательно не за- 


будьте про отправку героев наверх. В этой главе 
можно отправить туда Кашелла и Джеланду. В сле- 
дующей главе им найдется замена. 


Глава 8 


Ура, последняя глава! Только она отделяет вас 
от финальной развязки. В этой, заключительной, 
главе отправляемого героя надо развить до Него 
Value 120, и при этом у него должны быть мак- 
симально развиты March, Brave, Fight, 
Counter, Leadership и Formation. 


Используя Spiritual Concentration, осмотрите 
мир. Как окажется, нас ждут всего две локации. 
Летите на северо-восток, к Palace of the Dragon. 


Palace of the Dragon 


Призы Ha уровне: 


apis 


На место отправленного Кашелла поставьте са- 
мурая Шо, а Джеланду можно заменить любым 
магом. Войдя во дворец, идите направо, пока не 
увидите картину “XVI TOWER”. Подойдите к 


ней, нажмите на 65. Получите Full Moon 
Stone. Вернитесь назад и проходите в единст- 
венный проход. За ним скрывается странное ус- 
тройство и статуя. Подойдите к статуе и выбе- 
pute пункт Full Moon Stone. Произойдет теле- 
портация. Выходите из этого помещения и, 
пройдя налево, возьмите Eye of Heaven и 
Wassail-Rapier. Взяв призы, бегите направо и 
сражайтесь с Dullahan Lord, у которого 40000 
DME. После него останется Lapis Lazuli, и 
можно будет посмотреть на картину “ХХТ The 
WORLD”, Выйдите отсюда, отодвиньте камен- 


ную плиту, заходите в комнату, возьмите Lapis 
Lazuli. Идите направо, отодвиньте плиту и со- 


бирайте призы: Quartz бет и Guard 
Reinforce spell. Еще здесь можно посмотреть 
на картину “О The Fool” и сохранить игру. Вы- 
ходите из этой комнаты, перепрыгивайте через 
плиту и продолжайте идти направо. Вы окаже- 
тесь в большом зале со статуями. Запомните их 
положение. Идите снова направо, где вас 
встретит Eternal Chimera. После победы посмот- 
pute картину “X WHEEL of FORTUNE”, за что 
получите Eclipse Stone. Вернитесь к Tenenop- 
татору и примените Eclipse Stone. Вы верне- 
тесь вновь назад, но теперь двери солнца от- 
крыты. Пройдя в них, возьмите из сундука 
Ether Scepter. Идите направо, зайдите в двух- 
створчатые двери с изображением солнца и 
возьмите Burgundy Flask. А после просмотра 
картины “ХИТ DEATH” вы получите Darkspot 
Stone. Выходите из этого помещения и, отодви- 
нув каменную плиту, возьмите Lucerne 
Hammer и Fire Storm spell. Покинув эту ком- 
нату, идите направо, где надо правильно раз- 
вернуть статуи: левая - лицом направо, верхняя 
- лицом налево, правая - лицом к вам, нижняя - 
к вам пятой точкой:). Если вы их расставили 
правильно, то откроется путь к картине “IV The 
EMPEROR”. Еще окажется, что в картине спря- 
тан Crescent Moon Stone. Сейчас можно Bep- 
нуться к телепортатору и применить Crescent 
Moon Stone. Идите налево, и вы окажетесь в 
зале со всеми картинами, даже теми, которые 
вы еще не видели. А за этим залом вы встрети- 
те Eternal Chimera. Посмотрите на картину 
“VII The CHARIOT”, за что получите 
Darkpath Stone. Вернитесь к телепортатору и 
примените Darkpath Stone. Вас забросит в 
комнату с восемью дверьми. Необходимо в пра- 
вильном порядке пройти во все восемь. В игре 
правильный порядок указан картинами, кото- 
рые вы поочередно находили. Но чтобы вы не 
ломали голову, вот он: третья, седьмая, пятая, 
четвертая, вторая, первая, шестая, восьмая. 
Порядковый номер дверей считался с левой 
стороны. За разгадку этой головоломки вы по- 
лучите 200000 Event Exp. Пройдите в открыв- 
шуюся дверь и возьмите Sacred Javelin spell, 
а в картине “ХИ The HANGEN MAN” - New 
Moon Stone. Вернитесь к телепортатору и при- 
мените New Moon Stone. Идите налево, и вы 
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окажетесь в зале с Eye of Heaven и очень кра- 
сивым потолком. Запустите механизм, который 
расположен на самом верху, и возвращайтесь к 
телепортатору, где надо применить Darkspot 
Stone. Пройдя два зала налево, вы увидите, 
как заработает механизм под потолком, после 
чего станет видна дверь, а вы получите 50000 
Event Exp. Заходите в нее и сохраняйте игру. 
Идите направо, берите Shield Critical spell и 
поднимайтесь на этаж выше (см. вынос). 


Войдя в новую комнату, не делайте и шага даль- 
ше, Статуя немного покатается по залу и откроет 
проход в стене, Последовав за ней, вы окажетесь 
в комнате с двумя дверьми. Пойдя через правую, 
вы найдете Lightning Bolt spell и Quartz Gem. 
А за левой будет очередная двигающаяся статуя 
в паре с простой. Подойдите к последней и на- 
жмите на 65. Теперь вам надо ходить следом за 
статуей. Когда она разворачивается, перепрыги- 
вайте ее и вновь продолжайте погоню. В один 
прекрасный момент статуя окаменеет. Подойдите 
к ней, нажмите на [©3] и вы получите Blood-Red 
Stone. И не забудьте взять из сундуков Might 
Reinforce spell и Spell Reinforce spell. Верни- 
тесь к телепортатору, примените Blood-Red 
Stone, затем идите налево, сохраните игру и 
знакомьтесь с боссом. 


Гандар (Gandar) - просто человек с некоторыми 
магическими способностями. А разве человек мо- 
жет на равных противостоять Валькирии и ее вои- 
нам? Короче, достаточно пары ходов, чтобы смять 
любое сопротивление. После босса останутся 
Scroll of Golem, Hourglass of the Gods и 
Dragoon Faith. Ho это еще не все. Ha едва замет- 
HOM уступе находится сундук с Great Spear 
“Dinosaur”. Чтобы до него добраться, придется 
разумно воспользоваться кристаллами. После иди- 
те к телепортеру, применяйте там Eclipse Stone и 
проходите направо, где выход из дворца. Посети- 
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те Cave of Oblivion и думайте, что делать с вои- 
ном, которого необходимо отправить к богам. 
Можно вообще никого не отправлять и тихо завер- 
шить главу. Ну а коли приспичит отличиться перед 
властителями небес, то отправьте им Амгрима, 


VALKYRIE PROFILE 


Ragnarok 
Jotunheim Palace 


Призы Ha уровне: Mental Reaction, Freeze 
Check x3, Foxglove x4, Eye of Heaven, Flare 
Crystal x2, Vegetable Seed x3, Ether Scepter, 
Scarlet Edge, Demon Sword “Levantine”, 
Lapis Lazuli, Noble Elixir. 


Итак, конец света наступил. Боги пошли на при- 
ступ Jotunheim Palace, а Валькирия пробралась 
внутрь дворца и желает покончить с Суртом 
(Surt). Кроме того, Jotunheim Palace интере- 
сен еще парой вещей. Во-первых, использовать 
пункт меню Divine Item можно в любой точке 
этого дворца, а во-вторых, Валькирия может ста- 
вить в команду любого персонажа, отправленно- 
го в промежутке с первой по восьмую главу. И 
напоследок очень полезный совет: используйте 
огненную магию, и враги не доставят вам хлопот. 


От входа идите налево и сворачивайте в боковую 
дверь. Перейдя по мосту, возьмите Mental 
Reaction и идите налево. Создайте кристалл и 
по ледяным платформам доберитесь до Freeze 
Check и Foxglove. Наверху есть проход дальше. 
Пробегите мост, возьмите Foxglove и Eye of 
Неауеп и бегите дальше. Вы окажетесь в комна- 
те с четырьмя пьедесталами. В трех из них горит 
огонь, четвертый пуст. Заберитесь наверх и возь- 


мите красное пламя (Red Flame). Поместите его 
на пустой пьедестал. Теперь доберитесь до голу- 
бого пламени (Blue Flame), которое находится 
справа, и отнесите его к красному. У вас получит- 
ся Daisy Fire. Возьмите его - это откроет проход 
к Bloodbane. Теперь возвращайтесь к входу BO 
дворец. Сохраните игру и идите налево, убейте 
стражника и идите дальше. По ледяным плат- 
формам поднимитесь на самый верх и проходите 
в правый проем. Поднявшись немного выше, иди- 
те вверх и возьмите Flare Crystal и Vegetable 
Seed. Вернитесь вниз, идите налево, где найде- 
Te Flare Crystal. Теперь идите нижним путем на- 
право, и вы выйдете в зал с ледяными платфор- 
мами. Спуститесь вниз и бегите налево. Увернув- 
шись от падающих сосулек, вы попадете в боль- 
шой зал с двумя стражниками. Еще здесь лежат 
Freeze Check и Ether Scepter. Продолжайте 
продвижение налево. Там вы найдете Scarlet 
Edge skill. Поднимайтесь наверх по ледяным 
платформам, где вам нужно свернуть направо. 
Идите направо, направо, налево и проходите на 
мост вверх. Перейдя через мост, идите налево. 
Здесь надо забраться по ледяным блокам наверх 
и пройти в правую дверь. Но сделать это будет 
сложно, поэтому лучше воспользоваться крис- 
таллами. Еще не забудьте взять в этой комнате 
Foxglove и Ether Scepter. Пробежав по мосту, 
вы увидите Savepoint. Сохраните игру и пройди- 
те чуть-чуть правее. 


На самом деле, именно эта зверюга является са- 
мым сильным противником в игре. Даже послед- 
ний босс по сравнению с ним будет неумелым 
бойцом. А все из-за того, что каждый десятый ход 
Bloodbane применяет исцеляющую магию. Это 
полностью восстанавливает его силы, и бой, мож- 
HO сказать, начинается с самого начала. Для ис- 
хода поединка в вашу пользу у всех героев необ- 
ходимо развить способность Guts и Auto-Item 
(Union Plume-100% и Elixir-100%), экипиро- 
вать их лучшим оружием, Stun Checks и 


Material бет. Также магу необходимо приме- 
нить заклинания Sap Guard и Might Reinforce. 
И теперь во время боя остается только упорно 
атаковать врага, а излечение персонажей будет 
происходить без вашего вмешательства. Если бу- 
дет совсем сложно и забить этого гада так и не 
получится, то его можно оставить в живых. После 
победы поднимитесь по ледяным платформам на- 
верх, сохраните игру и идите налево. В зале с ле- 
дяными платформами спрыгните вниз и идите на- 
право. Теперь вновь вниз через мост. Затем, под- 
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нявшись наверх, идите направо. Потом налево и 
опять направо, пока не добежите до огромного 
зала, в котором спрятан Lapis Lazulit и Freeze 
Check. Продолжайте идти направо, а потом, спу- 
стившись вниз, налево. Вы попадете в череду 
комнат, в которых находятся Мапи"ы. Драться по- 
ка с ними не надо - через них лучше перепрыги- 
вать. Пройдя дальше налево, вы найдете Fires of 
Purgatoy, которое необходимо взять. Но то, что 
оно у вас, это еще не все. Долго Валькирия его не 
удержит, поэтому надо как можно быстрее поки- 
дать это место. Взяв пламя, бегите направо и де- 
ритесь с первым Vanir’om. Победив его, бегите 
дальше - будет еще один бой. Пробежав большой 
зал, вы увидите проем, которого раньше не было. 
Пройдите в него, и вы получите 120000 Event 
EXP. Идите наверх (Foxglove), налево, подними- 
тесь по ледяным платформам на самый верх и 
идите в левую дверь. Пройдя мост, вновь подни- 
митесь по ледяным платформам и убейте Mithril 
Golem, у которого 100000 DME. Кстати, этот 
враг появится через несколько минут, и с ним 
можно будет вновь сразиться, 


Потом бегите дальше, преодолейте мост. В но- 
вой комнате надо очень осторожно перепрыг- 
нуть по ледяным платформам, так как с потолка 
падают сосульки. Оказавшись на той стороне 
комнаты, пройдите вниз. Увидев Мапи“а, убейте 
его, идите направо, и вы увидите Savepoint. Со- 
храните игру. 


Босс 
Vanir x2 НР: 22000 


Surt НР: 300000 
Последний босс. Именно этой встречи вы ждали 
восемь глав. Во время подготовки к бою устано- 
Bute Джеланде в качестве магии Mystic Cross, а 
в качестве оружия - Ether Scepter. Валькирию 


экипируйте Valkyrie-Favor, Кашелла и Амгриму 
- Bahamut Tear. Не забудьте про использование 
Auto Intem и Guts. Начав бой, обязательно про- 
ведите суператаку Джеландой, что в итоге при- 
ведет к смерти Уапи"ов. После этого справиться 
с Суртом будет уже легко. 


Все, игра пройдена. Асы победили в жестокой 
войне и благодарят Валькирию за ее работу в 
мире людей. И в благодарность ее просто отпра- 
вят спать. 


Окончания 


В игре Valkyrie Profile существует три вариан- 
та окончания игры. Доступ к первым двум, “С” и 
“В”, можно получить, играя на уровне сложнос- 
ти easy. А вот если вы в начале игры выберете 
normal или hard, то тогда сможете увидеть уже 
три концовки - “С”, “В” и вожделенный “А”. 
“Как их получить?” - спросите вы. Ответ ниже. 


TAKTUKA 


Окончание “С” 

Этот вариант будет являться самым легким в по- 
лучении, но если верить сюжету, то и самым пло- 
хим. Добраться до него можно следующим обра- 
зом. После того как в первой главе вы покинете 
Artolian Mountain Ruins, заходите в главное 
меню. Нажав там Ha Start, прокрутите число пе- 
риодов до 24 единиц, после чего глава закончит- 
ся. Повторяйте эту процедуру каждую главу. По 
ходу игры Фрейя будет на вас кричать и критико- 
вать ваши способности все больше и больше. Но 
вы не обращайте на это внимания. После вось- 
мой главы вас все-таки отправят в Jotunheim 
Palace, где находится последний босс. Но при 
полном отсутствии опыта пройти это место будет 
возможно только при наличии Gameshark’a. 


Окончание “В” 
В общем-то, именно эту концовку вы и должны 
были получить, играя по приведенному выше со- 
люшену. Условия для получения варианта “В” 
очень просты: выполнять все требования Фрейи, 
отправлять к Одину героев с требующимися уме- 
ниями и уже развитыми характеристиками. Также 
желательно отсылать все найденные артефакты. 


Окончание “A” 
Окончание, которое труднее всего получить, но 
и которое наиболее полно раскрывает сюжет 
игры. Для того чтобы увидеть, чем закончатся 
похождения Валькирии, вам необходимо будет 
совершить определенные шаги в следующем 
порядке: 


1. Уже перед концом первой главы снимите у 
Валькирии Nieblung Ring, что скажется на Seal 
Rating. 


2. В третьей главе посетите Brahms Castle и от- 
срочьте битву с Брамсом. 


3. Обязательно прохождение Tower of Lezard 
Valeth в главе 4. 


4. Как только начнется пятая глава, не приме- 
няйте Spiritual Concentration, а отправляйтесь в 
Gerabellum и найдите там Люсьена. 


5. В пятой главе вы должны заполучить в свой 
отряд Люсьена и Мистину. Люсьена вы должны 
будете отправить к Одину уже в конце пятой гла- 
вы (но ни в коем случае не отсылайте в этой же 
главе и Мистину). Вам должны будут показать 
трогательную сцену расставания на обрыве. 


6. К концу шестой главы вам надо будет отпра- 
вить наверх и Мистину. 


7. После шестой главы у Валькирии величина 
Seal Rating не должна превышать 36. Понижа- 
ется он от следующих действий: 


- Побывать в самом начале пятой главы в 
Gerabellum’e: -15 

- Побывать Ha Weeping Lily Meadow: -15 

- Отложить битву с Брамсом: -10 

- Получить душу Мистины: -10 

- Получить душу Люсьена: -20 

- Получить душу любого другого персонажа: -2 
- Не использовать Nieblung Ring во время 
Sacred Phase: -2 


Если вы все сделаете верно, то перед началом 
седьмой и восьмой главы вы будете видеть спе- 
циальные сцены, главную роль в которых игра- 
ет Люсьен, В восьмой главе вы должны посе- 
тить Weeping Lily Meadow. Покинуть это мес- 
то вам уже не удастся, так как появится 
Mystina и попытается атаковать вашу команду. 
Но Валькирия примет весь удар на себя, от че- 
го, в общем-то, и погибнет. Далее будет множе- 
ство сцен, которые в итоге приведут к воскре- 
шению Валькирии. И тут начнется конец света 
| (Ragnarok), который затеет Локи (Loki). По- 
этому все поспешат Ha Asgard Hill, где идет 
война богов. 


Asgard НШ 
Призы на уровне: Demon Sword “Levantine” 


Никаких особенных проблем по нахождению вер- 
ного пути в этом месте возникнуть не может, 
Идите все время наверх и убивайте встречаю- 
щихся врагов, пока не найдете savepoint. Coxpa- 
ните игру, после чего поднимайтесь выше, 


Босс 
Bloodbane НР: 222000 


Сюда я забрел с командой следующего состава: 
Валькирия, Амгрим, Кашелл и Джеланда, что 
является одним из самых лучших вариантов. И 
до окончания игры никаких изменений в соста- 
ве команды я не производил. Bloodbane явля- 
ется самым сильным из боссов, засевших на 
холме. Поэтому повозиться с ним придется до- 
статочно долго. И чтобы в итоге победить этого 
дракончика, надо правильно экипировать своих 
героев. Начнем с оружия. Валькирия должна 
воспользоваться Last Avenger. Амгриму подой- 
дет меч бгат, а Джеланде желательно исполь- 
зовать Fire lance spell и в качестве оружия 
применять Ether scepter. Само собой разуме- 
ется, что на героев надо надеть лучшую амуни- 
цию и обязательно Stun Check, который помо- 
жет избежать статуса Faint, и Material Gem, 
прибавляющий тридцать процентов DME, Из 
скиллов все герои должны использовать GUTS 
и Auto Point с установленными Elixir 100% и 
Union Plume 100%. Только после всех этих 
приготовлений можно предстать перед боссом. 
Сама битва протекает по следующему сцена- 
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рию: дракон будет наносить удар, а после отхо- 
дить и опалять всех разом огнем. Это не страш- 
но, так как герои будут сами себя лечить. 
Страшное начнется после того, как у 
Bloodbane останется меньше трети энергии и 
он начнет постоянно кастовать Gravity 
Blessing, от чего герои будут умирать, и их 
придется воскрешать “вручную”, теряя тем са- 
мым ход. Но это будет длиться недолго, так как 
босс не выдержит ваших атак и пропустит вас 
дальше. Пропрыгав по уступам выше, подбери- 
те Demon Sword “Levantine”. Экипируйте им 
сразу Амгрима, a Gram отдайте Кашеллу. Так- 


же поменяйте Stun Check на Freeze Check. 
Это очень пригодится при битве со следующим 
боссом, который ждет вас за очередным $ауе- 


point’om. 


Босс 
Fenrir НР: 250000 


Fenrir похож на большого волка, только очень 
тощего, как будто не кормили целую вечность. 
Наверное, поэтому его так легко победить. Ата- 
ки у него относительно слабые, а за» 


= Ай >>. а 
Пройдя выше, вы наконец найдете Локи, который 
стоит на краю обрыва. В начавшейся схватке вам 
потребуется продержаться всего три раунда. По- 
сле чего последует длинная заставка, в которой 
у Валькирии появится Valkyrie-Favor. А потом - 


вновь бой. 


Босс 
НР: 400000 


Совсем не стоит пугаться такого большого коли- 
чества ОМЕ у вашего оппонента, просто бой за- 
тянется надолго. Но это совсем не означает, что 
вам придется туго. Локи - совсем слабый против- 
ник, а все дело в том, что он придерживается од- 
нообразной тактики, что дает возможность под- 
готовиться к его атакам, то есть вылечиться. Да- 


же ужасный Dragon Orb будет доставлять толь- | 


ко временные неприятности. 


После смерти Локи вы увидите “правильную” 
концовку игры, длинные титры, после которых 
появится надпись FIN. Но игра еще не законче- 
Ha, и ее еще рано отправить на полку. Перезагру- 
зите приставку, и в главном меню появится но- 
вый пункт Seraphic Gate. 


Seraphic Gate 
Многие разработчики больших игр, в частности 
ВРС, имеют небольшую слабость. Их рисом не 
корми, но дай придумать для игры какой-либо 
дополнительный BONUS. Valkyrie Profile, как и 
любая выдающаяся игра, не избежала этой при- 
ятной участи, в результате чего появился очень 


PROFILE 


New Game 
Continue 
Co@tiguratlion 
Sound Mode 
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привлекательный раздел Seraphic Gate. Чтобы 
в него попасть, вам необходимо сохранить игру 
перед самым последним боссом. И после переза- 
грузки на титульном экране появится доступ к 
этому призовому разделу. 


Это место отличается от всей остальной игры 
концентрацией очень мощных врагов, которых 
можно победить только при достижении героя- 
ми 55 уровня. Так же, как и в Jotunheim 
Palace, здесь можно без ограничений пользо- 
ваться Divine items. Призы Bac не разочаруют. 
Некоторые из них вам уже встречались, но здесь 
появятся совершенно уникальные вещи, напри- 
мер, Angel Slayer. Еще по ходу продвижения в 
этом лабиринте вы будете натыкаться на бос- 
сов, которыми также сможете пополнить свой 
отряд, но только после победы над ними. Вот 
некоторые из них: Loki, Lezard Valeth, 
Brahms, Freya, Gabriel Celeste. Список, ко- 
нечно, впечатляющий, HO OH не идет ни в какое 
сравнение с противником, который будет ожи- 
дать вас в самом дальнем уголке Seraphic 
Gate. Я это говорю про Iseria Queen, у которой 
количество энергии будет просто фантастичес- 
ким - 2300000 DME!!!! Для того чтобы побе- 
дить ее, вам придется применять ту же тактику, 
как, к примеру, в случае с Bloodbane. Ho глав- 
ное - приготовиться к очень долгому поединку, 
так как лишить противника двух миллионов 
энергии - дело весьма непростое. Но как гово- 
рится, все в ваших руках. 


Вот это действительно конец. 


ee РР 


Ассоциация по Борьбе с Компью- 
терным Пиратством — полномоч- 
ный представитель по защите ин- 
теллектуальной — собственности 
компании ЗОМУ (ЗСЕЕ) и Европей- 
ской Ассоциации Издателей Ком- 
пьютерного Обеспечения ( ELSPA ) 
на территории РФ. 


Полномочия включают: 

-право на совершение РФ любых 
процессуальных действий по охра- 
не авторских прав 

-право на проведение расследова- 


ний и экспертизу в любых судебных 


учреждениях 

-полномочия на ответственное хра- 
нение и уничтожение конфискован- 
ной контрафактной продукции в РФ 


знаю в К 


ИНТЕЛЛЕКТ-ШОУ LG 


BCE 


До недавнего времени это была прак- 
тически невыполнимая задача, осо- 
бенно если за нее решился бы взять- 
ся школьник. На самом деле, выход 
есть. Да-да, это “Интеллект-шоу LG “A 
знаю Bce!”” - та самая телеигра, про 
которую мы писали в новостях про- 
шлого номера, Как вы уже знаете, 
программа организована компанией 
LG-Electronics при активной поддерж- 
ке Министерства образования России 
иМГУ им. М.В. Ломоносова и выходит 
в эфир с октября прошлого года. Но 
самое главное, что шанс попасть туда 
есть практически у каждого. Конечно, 
это непросто, но, в принципе, выпол- 
нимо, Единственное условие: вы не 
должны быть старше 16 лет и иметь 
голову на плечах, причем весьма ум- 
ную голову. Начинается все с тестов, 
опубликованных на сайте 
www.teletesting.ru (запрос на участие 
можно послать по эл. адресу 
2V@teletesting.ru). В случае успеха 
далее следует длинная беседа с ре- 
дакторами программы (вновь вопро- 
сы, вновь тесты), и, если повезло, вы 
едете в Москву на отборочные туры. 
Все, задача минимум выполнена — вы 
попали в телевизор. Вы без проблем 
можете узнать, что вас там ждет, 
просто включив телевизор в субботу 
утром (в 10:00) на канале ТВ 6. Не 


успели в субботу - можно посмотреть 
повтор в пятницу в 15:30. 

Причем это не просто игра для эн- 
циклопедистов. “Я знаю все!” — это 
шоу (что неспроста отражено в на- 
звании), поэтому основной упор сде- 
лан на зрелищность происходящего, 
а не на заумность вопросов. Это вам 
не гипсовые «Умницы и умники». За- 
дания очень разнообразны, порой да- 
же просты и рассчитаны на общий 
кругозор знаний, эрудицию и широту 
мышления. Небольшой пример: как 
вы считаете, куда покатится катушка, 
если тянуть за нитку (нитка под ка- 
тушкой), при условии, что катушка не 
проскальзывает (допустим, бока про- 


SPECIAL 


1ЭФестиваль 
в кремле 


Бесспорно, проводить время за джойстиком, 
уткнувшись в экран телевизора, очень неплохо 
и увлекательно. Собственно джойстик совсем 
не обязателен, можно просто смотреть теле- 
визор, тоже вариант. Но и то и другое стано- 
вятся практически бесполезными по сравне- 
нию с возможностью попасть «в телевизор». 


$400, не остается в накладе и его 
школа. Кроме рекламы на всю стра- 
ну, учебное заведение, воспитавшее 
юное дарование, получает телевизор 
знаменитой серии Flatron от LG. Уда- 
лось пройти дальше - и вы уже об- 
ладатель приза в $800. Победители 
квартальной битвы получают $3200 
и льготы при поступлении в МГУ им. 
М.В. Ломоносова. И именно им пред- 
стоит борьба за обладание главным 
призом - гранта в $32000, который 
идет на оплату обучения в любом 
вузе мира. Но и это еще не все. Раз 
в году LG устраивает грандиозный 
концерт в честь чемпиона ‘и всех 
участников программы. О нем и пой- 


резинены)? Казалось бы, ответ прост, 
и если вы знаете его, то просто обя- 
заны участвовать в “Интеллект-шоу 
LG “Я знаю все!"”, присоединившись 
к уже почти двумстам школьников из 
самых разных городов России. 

Но яеще ни разу не сказал о самом 
главном и заманчивом — призах. 
Начнем с того, что победитель отбо- 
рочного тура (одной игры) получает 


А это уже кадр из студии, где проходит реальная игра. Все, как мы и 
говорили: яркие цвета, стильный дизайн и многочисленные лого LG. 
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дет у нас речь далее. 
Первый и пока единственный в своем 
роде фестиваль знаний “Я знаю все!" 
проходил совсем недавно (9 октября) 
в Государственном Кремлевском 
Дворце. На торжественное шоу при- 
ехали более 5000 школьников Моск- 
вы и Московской области, и, поверь- 
те, они там не скучали. Праздник на- 
чинался уже в фойе дворца, где гро- 
хотала группа барабанщиков, настра- 


Чемпион сезона 2000-2001 Ваагн Авагян. 
Наши поздравления победителю! 


ивая всех на соответствующий ритм. 
Им помогали одетые в маскарадные 
костюмы танцовщики вкупе с хард- 
корными брейкдансерами. Был там и 
\Р-прием с банкетом, на который 
пригласили самых именитых гостей. 
LG-Electronics представлял президент 
компании по России и СНГ г-н Бйон 
Кйон Хун. А среди высокопоставлен- 
ных гостей с нашей стороны были за- 
мечены первый зам. министра обра- 
зования г-н Киселев, проректор МГУ 
им. М.В. Ломоносова г-н Михалев, ко- 
смонавт Талгат Амангельдиевич Му- 


сабаев, президент Фонда культуры, 
всем известный Никита Михалков и 
др. Стоит заметить, что МР-приемом 
их посещение фестиваля не закончи- 
лось, и все они затем последовали в 
зрительный зал, где, собственно, и 
разворачивались основные события. 
Началось все с лазерного шоу: ог- 
ромный, «игриво виляющий хвости- 
ком» символ LG, взлетающие ракеты, 
проносящиеся мимо планеты и дру- 
гие яркие картины прогресса и раз- 
вития человечества. Принял эстафе- 
Ту шоу-балет «Тодес», чье выступле- 
ние пришлось как нельзя кстати. По- 
том на сцену поднялись все победи- 
тели “Интеллект-шоу LG “Я знаю 
все!"", и слово взяли уже упомяну- 
тые г-н Бьйон Кйон Хун и г-н Кисе- 
лев. Было сказано много теплых слов 
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как в адрес участников игры, так и 
всех учащихся вообще. Далее (види- 
мо, специально для многочисленных 
гостей из Кореи) выступил знамени- 
тый хор им. Пятницкого с ансамблем 
народного танца под управлением 
Игоря Моисеева, хотя лично мне 
присутствие на молодежном шоу 
этих, пусть и именитых, коллективов 
кажется довольно странным. 


ной игры. “Лучшим оратором” была 
признана Асмик Назарян (Москва), 
призы ей вручала “А-Студио”. Затем 
они обменялись короткими речами. 
Солисты “Hi-Fi” чествовали Елизавету 
Чухарову (Владикавказ), получившую 
титул “Мисс Юность”. На их долю вы- 
пала та самая загадка про катушку, с 
которой, кстати, все успешно справи- 
лись (странно было бы ожидать дру- 
гого). Третьей по счету была весьма 
странная номинация «Самый долгий 
путь к съемкам». Его с успехом про- 
делал Сергей Костромин из Магадана, 
за что и был удостоен призов из рук 
гитарного виртуоза Дидюли, с кото- 
рым они затем поиграли в телезагад- 
ки. И, наконец, в последней номина- 
ции “Мисс Обаяние” заслуженно побе- 
дила Наталья Шепелова (Москва), по- 
лучив букет и поздравления от Вита- 
са, вызвавшего настоящую бурю сре- 
ди женской аудитории зала. 

Вот мы и подошли к кульминации 
всего фестиваля — поздравлениям 
чемпиона. Но в финал игры проби- 
лись четверо - те самые призеры 
квартальных игр. Про них не забы- 
ли: Сидоров Михаил, Вержевский 
Павел и Кунцевич Александр, как 


По традиции в конце фестиваля все участники поднялись на сцену. 
Довольный г-н Бйон Кйон Хун в окружении финалисток поет гимн LG. 


Как и на любом уважающем себя фе- 
стивале, были разыграны несколько 
среди участников игры. 
Всего их было четыре, зато вручение 
наград прошло очень оригинально. 
Каждого из номинантов поздравляли 
звезды нашей эстрады, а после вру- 
чения призов им пришлось выполнить 
по одному из заданий из оригиналь- 


все, получили по огромному букету и 
сотовому телефону LG 500, которые 
вручала группа «Премьер-министр». 
А где же четвертый? Все просто: он- 
то и стал чемпионом сезона 2000- 
2001. Ваагн Авагян из города Верх- 
няя Хава Воронежской области пре- 
одолел все преграды и получил-таки 
главный приз “Интеллект-шоу LG “Я 
знаю все!”” - грант Ha 32000 долла- 
ров США! Огромную пластиковую 
карту, символизирующую приз, вру- 
чил чемпиону сам г-н Бьйон Кйон 
Хун, пожелав дальнейших успехов в 
учебе и жизни. Как информационные 
спонсоры фестиваля присоединяемся 
к его поздравлениям и мы. На этой 
торжественной ноте позвольте мне 
закончить повествование об этом со- 


| бытии. Впереди нас ждет новый се- 


зон игр и новые чемпионы. Вперед, 

‘господа! Кто знает, может, кем-то из 
них станете вы, наши дорогие чита- 
‘тели «Official PlayStation Россия»? 


Тогда миссию журнала можно счи- 


‘тать выполненной <^_^>. 


Михаил Разумкин. 


МПЛЕ КТОВАНА 
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ая ста ИИ 
ими тактическими 


с захватыв зваю! 
поединками 
< 


‚ Качество графики намного 


превосходит всё”известные 
игры жанра 


Индивидуальный стиль боя для 
| каждого игрока 


Неограниченное число 
мы 


Необычайно разнообразный 
игровой мир [7 


Более’ 300 заклинаний 


| Более 120 файтастических 
| существ г 
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Наш адрес: 101000, Москва, 
Главпочтамт, а/я 652, 

«OFFICIAL PLAYSTATION Россия» 

Haw E-mail: playstation@gameland.ru 


Здравствуйте, дорогая редакция! 

Раньше сказал бы спасибо за журнал, но теперь нет. Очень порадовало ме- 
ня письмо под названием “Своеобразное по-своему письмо”. Обеими руками - 
“За!”. С появлением PS2 читать стало нечего... В каждом номере - дифирамбы но- 
вой системе... А сентябрьский номер просто удивил. Трепанация PlayStation 2 на 


модем... Инструкция не прилагается? Или это для тех, кто не понял? Согласен с 
автором письма - впечатление, что НЕЧЕМ забить журнал. А фотки из "конюш- 
ни”? Это “Авторевю”? И потом, надоели постоянные похороны PS one. Я удивил- 


Россия 


Александр Щербаков 


ся, что обзор игры The Italian Job обошелся без коронной фразы "Это видимо по- 
следняя хорошая игра на PS one”. Где-то я слышал, что Sony собирается прода- 
вать PS one в России ещё года четыре... Потому думаю, что наша “серая” коро- 
бочка ещё долго будет популярна. Да и потом, сейчас начались локализации игр, 
и надеюсь, что они не кончатся. Плюс переиздаются старые, популярные неког- 
да игры. И это не "выжим” денег, а вполне логичный ход - ведь в-Японии выхо- 
дило много хороших игр, и они прошли мимо Европы, а соответственно и-мимо 
нас. Я понимаю, что вы коммерческий журнал и надо “продвигать” на рынок PS2. 
И тем не менее.... На кого ж вы бросаете армию любителей PS one? Если начнё- 
те писать только про PS2, то куды ж бедному крестьянину податься? ;) Наверное 
придётся переходить на “Великий Дракон”. Может журнал и несколько “детский”, 
HO зато пишет обо всех играх. Неважно насколько “старая” система - будь то 
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Расчетнов Сергей г.Долгопрудный Моск.Обл. 
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симпатий 
редакции 
“Денди” или егащиаие” Речь не о мультисистемности, просто они очень удач- 
HO сочетают чазвевйшиие игры и старые... Это действительно журнал о видеоиграх. 
Ay Bac - жирами 252 
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Далее wae прешиюжения... Может что и пригодится! Может быть, есть смысл 
выпускать жирная Bee OS one отдельно? Как приложение Official PlayStation. Пусть 
не на финское бижаге и не таким объемом... 

Или делить изонал пополам: январь - PS 
открызая очефенаниий чомер журнала, видеть что 70 
ала почти FET. Та» можно было бы писать о (узы 


аль - PS2 и т. д. Обидно, 
06 обе платформе матери- 
1 ах!) редких новинках, но 
x Parasite Eve 1 и т.п... За- 
2 руль от “Пеликана”... Спо- 
дома я понял, что клавиши 


2... После обзора я 
= с лихвой окупает, Но... Только 
изадрат и т.д.) расположены =е 
BO зоемя гонки “вытянуть” р ручник (он обычно на этих кла- 
к примеру, в ралли это фатально. Посему хотелось бы 60- 


Toa а 


лее детальн поскольку HE у BCEX и не всегда есть возможность попро- 
бовать тот или ссуар в работе. Так же, думаю, было бы неплохо ука- 
зывать ссылки на игры в Интернете, Места это много не займёт, а польза, я ду- 
маю, будет. ; 


Да; по-моему у зас == работает адрес электронной почты, тот что’вы печатае- 
те в журнале. Сколько == посылал на него письмо - его возвращали. За сим разре- 
шите откланяться. 


ae 
| , ну это > жестоко. Но, естественно, у нас есть что на это ответить. Ряд на- 
_ ших ‚ читателей выказывает недовольство тем фактом, что rarer" 
мы начинаем все больше и больше писать про PlayStation 2. Но, 
позвольте, мы должны идти в ногу со временем и поставлять аудитории 
нашего журнала максимально свежую информацию. Вы что, 


лучше зацикливаться на старье и пувиоя материалы о старых 


играх? Кому это нужно? 

Бросать первую PlayStation мы не собираемся. Пока на нее будут 1 вы- 
_ ходить игры, мы просто обязаны писать о ней. Другое дело, что новых- 
_то игр все меньше и меньше. И наконец настанет такой момент, когда 


“ie ux не будет совсем. Мы стараемся обращать ваше внимание Ha весь 


i/ 


К 


_/ исвежак» для PS one, доступный на данный момент, за исключением, 


конечно, разве что совсем уж никому не нужных продуктов, в кото- 
_ рые, к тому же, невозможно играть дольше трех минут. 
_ А PlayStation 2 - платформа нового поколения. О ней всегда есть что 


~ писать. И мы, будучи качественным информационным изданием, 


опять же, обязаны это делать. Не превращаться же нам в макулатуро- 


q 
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ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ 


образное позорище. обсасывающее продукцию четырехлетней давно- 
сти. Да, и я не знаю, из какого источника вы почерпнули информа- 
цию, что Sony собирается продавать PS one в нашей стране еще четы- 
ре года. Hy, на прилавках-то она, может, и будет. Как сейчас восьми- 
битки. Только при чем тут непосредственно компания Sony и как это 


‘связано ¢ обеспечением консоли новыми играми? Абсурд. Через че- 


тыре года PlayStation 2 успеет устареть. 
Теперь по поводу претензий к некоторь 

те, а многим нашим читателям пон репортаж из Монцы. И 
вскрытие PlayStation 2 также оказалось небезынтересным. И никоим 
образом помещение подобных статей не связано с тем, что нам якобы 
‘нечем забить номер. Если бы нам нечего было ставить рнал, мы 
как раз пошли бы по скользкому пути замшелых прохождений и статей 


шим материалам. Вы знае- 


‚ по никому не нужным древним играм. Конечно, материалы, как бы 


удобно - слишком близко к” 


_ созданный детьми. Смысл фразы главного героя сво; 
_ рают в свои детские приключенческие игры, в гномов, 


подводящие итог жизни PlayStation, нужны. Знаете, такой «взгляд на- 
зад». Но не надо превращать все в цирк с медведями. 


НЕМНОГО 0 | (. 
ФАЛЬШИВЫХ ЗЕРКАЛАХ if 


Здравствуйте, уважаемая редакция OPM. 

Я являюсь большим фанатом PlayStation уже три года, причем купил ее за не- 
делю до известных событий августа 1998 года ($). О том, что я фанат, говорит хо- 
тя бы тот факт, что PSX едет со мной каждый раз в отпуск в город Севастополь (я 
уже 11 лет являюсь офицером атомной ПЛ в г. Гаджиево). 

Сначала хочу немного приобщиться к полемике по поводу “битвы” между 
Resident Evil и Final Fantasy. Когда я прочитал все письма на эту тему, сразу всплы- 
ло воспоминание о романе С. Лукьяненко “Фальшивые зеркала", продолжении "Ла- 
биринта отражений” (кто такой фах настоящему поклоннику компьютерных 
игр, я думаю, объяснять не надо). 


Так вот, там взрослые ребята попали в виртуальной глубине в мир palpate 


рыцарей, принцесс - это их право, это их мир UM OHM там 


а ОРМ) 


го номер. 


Ольга Ильин. 


АГ. Санкт Петербург (художник с неразборчивым подчерком из 8- 


of 


—— 
=. 
У 
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Сравнивать RPG с настоящими, реальными играми, просто смешно, также как и не- 
возможно. Поэтому Okorok получает от меня большую дозу симпатий и поддержки. 
Любителям “пошаговых боев” и "постоянных дурацких диалогов” лечше не читать. 

Сам`я-являюсь большим. поклонником Resident Evil (всех частей, кроме Gun 
Survivor с видом от первого лица), Fear Effect: Retro Helix, Soul Reaver, Parasite Eve 
2, Tomb Raider 1-5 (представляю, как окислились лица в OPM, Если бы у меня от- 
сутствовал разум, тоя. бы воспринимал все пренебрежительные высказывания по 
поводу этой ‘игры, с`которой я, в общем-то, начинал знакомство с PSX, как личное 
оскорбление). 

Кстати, присоединяюсь к вашему, Александр, комментарию к письму “Он не раз- 
бирается в футболе”. Я сам большой любителей спортивных игр, особенно хоккея и 
футбола. Hy uv, естественно, играю в МНЕ и FIFA, Остальные просто отдыхают. Oco- 
бенно This is Football 2. А если С.Т. так нравится количество, то пусть играет в Gran 
Turismo 2, там очень много турниров. Хотя B.Gran Turismo 2 я тоже люблю играть. 

А теперь д главной цели письма, 

Возникли большие проблемы с первым уровнем In Cold Blood. Причем как Ha PC, 
так и на PSX. Мозги парятся, но не приходит в голову, как выманить кусок кабеля у 
дядьки, смотрящего футбол. Прочитав статью «Новые русские...» в №6`2001, я по- 
HAN - BOT тот человек, который мне может помочь: Александр Щербаков. 

OPM я начал покупать с декабря 2000, а упоминание о In Cold Blood было в 
№8`2000. Теперь этот номер в продаже не найти, и откуда взять информацию я не 
знаю, Дело в том, что ни в городе-герое Севастополе, ни у нас там в Гаджиево ни- 
кто в In Cold Blood не играет, только мы с товарищем: он на PC, я - Ha PSX. Просто 
тупик какой-то, 

Хотел еще высказаться по теме «Пора покупать PS2», но после прочтения «Ан- 
кеты Forever!» несколько охладел. Все-таки OPM - официальное издание, призван- 
ное пропагандировать лицензионную продукцию. Поэтому все свои мысли о хит-па- 
раде России, где’все игры только для PSX, а-не для PS2, о ценах на PS2, на диски 
для нее, о том, что мне, как покупателю, если честно, совершенно наплевать на то, 
что кто-то получает большие прибыли от производства нелицензионных дисков (хо- 
тя я, конечно, понимаю, что компания, получив полностью свою прибыль, могла бы 
еще больше средств вложить в разработку игр + то, что называется «оевропеива- 
нием», соблюдение прав производителя и выход, наконец, из сибирских джунглей 
— в0-0 как загнул), так вот - все эти мысли пришлось задвинуть подальше и не за- 
бивать вам голову лишним. 


Россия 


На этом разрешите откланяться. Надеюсь на какой-нибудь положительный ре- 
зультат. Заранее благодарен, 

Иеще, если можно, опубликуйте мой адрес для переписки: 184670, г. Гаджие- 
во, ул. Колышкина д.117 кв.23. Абидову Олегу Владимировичу. 

Прошу писать поклонников таких игр, как (я пишу сокращенно, кому надо, тот 
поймет): TR, LofK: SR, Driver 2, RE, РЕЗ, DCr2. GT2, C-12, Quake II, Doom, AC 1,2, 
NHL, FIFA, Alone in the Dark: ТММ, Civ II и т.д. Отвечу всем, особенно тем, кто хочет 
подискутировать о жанрах игр. 

На этом все. 

До свидания. 


С уважением, 
Игрок 


Ну что ж, сразу приступлю к разбору ситуации с In Cold Blood. В 
№10`2000 мы публиковали прохождение этой любопытнейшей игры, но 
так как у вас нет возможности найти этот номер, просто объясню вам, 
как можно разрешить ту проблему, что у вас возникла. Итак, вам нужно 
поговорить с мужиком. Когда он откажется выдать кабель, достаньте пи- 
столет и наведите на него (стрелять не надо), после чего нажмите Х. Вот, 
собственно говоря, и все. 


Привет всем в OPM! Как вы уже поняли, речь пойдет не о Cloud Strife, Jin 
Kazama или Solid Snake. Хотелось бы поговорить о файтингах и с чего они начина- 
лись. На эту мысль меня подбила вот такая история (маленькая-маленькая). Как-то 
раз пошел я no пор`ам высматривать старенькие сомнительные RPG, но, обойдя 
три города, ничего не нашел. Однако, я вернулся водин из магазинов и купил не- 
сколько старых файтингов, типа Double Dragon, Nughtwarriors и проч. He знаю по- 
чему, но я не смог не приобрести их, хотя драчки меня больше всего нервируют (не 
умею я проигрывать, да и выигрывать тоже...). Ненароком вспомнил самые первые 
мочиловки, в которые все с удовольствием мочились на доисторических компах и 
Dendy. В них главный герой почти не изменялся. 
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Ткаченко Е.А. г.Москва 


Лет 12-15 назад, ое ie Фаиеи» Чана еще не былг Ga 
в наше время, Брюс Ли. чае MERE жезодился на пике сл 


av 
у каждого в спальне эс= ie № GMS были заставлены, 2 ENN 
тографиями ‘и плаката чтива 22 мы все это брали” 


Право, не помнил. TAS или Просто покупали SEEMS кНИГИ 0 
восточных. единоборства, TE WD). ушу И др. А сколь пезтечных секций В 
спорткомплексах открывай» ‘религ 8 ОДНУ ИЗ НИХ Ход = 7 тк, нехо- 
телось пропускать <n we малыши!». Н-да... ROME дещитию тренера — 
Соболев (у нас — Coral ETA тто-нибудь держал = ржет BCL нунчаки 
(или как их там...) <a PE De их В ЯПОНИИ выиграл BE эстозин2ю 0б ЭТОМ 
и даже обидно станете SP ть затмевают настоя ==. 02 Брюс ЛИ = 
это перводвижущая сете Мене о= является, если хотите. ти» эс=х Файтингов. 
Из его’биографии жене MEN WEESTHO, а что Известне — тт OSE сомнительные 
факты... До сих пар SMES © =< совсем.его) фильмы Яглутг Знаете, если бы 
в Tekken He было Матти! в => = бы вообще не игр =твресно, а в ре- 


ить © НЕМ, 


дакции есть его пежетееииии»” Dewees, было бы Henna 


С вами был Пиза 


Необычное mance Фик У нас в редакции утнертьях пюжлонников Брюса 
Ли яне встречая. Eee, это происходило из-за того. что их здесь про- 
сто нет. Да. On Bmpovem, я думаю. «то-эибудь из наших чита- 
телей отклижетиовни mano Dragonboy и вотковенит легенду, каковой яв- 
ляется Брюс. 

Кстати, вы, SN = журсе, что есть игра. свеланная по фильму-био- 
графии этого Same Dragon: The Bruce Lee Stary - помните такую? 


Александр г.Химки Московской обл. 


ИКОВСКИИ 


Здравстевиите шишигая седакция OPM! 
Я кулиле Si полтора года назад, =D стесе» =едавно закончила свою са- 
мую пере SUNY нибимую игру - Legend of Mame Элечатлений - море, а поде- 


Ча 


P.S. Казалось бы, все хорошо, но хотелось бы продолжить чем-то, хотя бы по- 
хожим. Но ничего такого найти не могу! Помогите!!! 


P.P.S. Мой адрес для переписки: 117335 г. Москва, ул. Профсоюзная, д.34 
к.1 кв,32. Меня зовут Аня, мне 14 лет, обожаю RPG (правда, не все) и нормаль- 
но отношусь к гонкам. 


Здравствуйте, дорогая редакция. 

Пишу вам, чтобы сделать объявление всем читателям ОРМ, которые ве- 
ли переписку с Торианом из г. Северска, по просьбе его матери. Дело в том, 
что он в августе трагически погиб и письма, которые приходят от тех, кто с 
ним переписывался, причиняют ей еще большую боль. Она не может всем 
ответить по состоянию здоровья. Просьба ее не беспокоить. 

С уважением, 

Шубин Вадим 


И/едитуа, г. Москва 


4 -------- >< -- 


ЛИТЬСЕ *Е Omen ила написать в=м 
И» © вине стучайно. Посмотре лик, прочитала начало 
легенаы MSW зо всем этом было теплое. приятное, необычай- 


HO сВЕТТШЕ ® швашизти часах прохождечия были радостные и-гру- 
CTHBIG Ma. Зыло даже страшно. =с ску-=о не было не разу. A 


ближе = чанщежеиенький Философ струт лиг сказал мне: «Если ты 

любишь час ть’ OOH > Спасибс тебе за любовь» и тут я по- Имя\адрес\. Ваш возраст? 
няла, «тр авете of Мапа — самая лучшее самая добрая и светлая. контактныи телефон\ 

И вот = RE япанимаюсь вверх по изетишим ветвям дерева Маны. Младше 15 

Все темнее № = DOHE ярко-голубай лучы появляется финальный 15-21 

босс. Он тавемшее И ты становишься песчинкой в вихре радости и 

света, окожаканашем тебя. И, казал все тебя забыли, но HET. старше 21 


# знакомый, и ищет чего-то. 
== только в деньгах. И идет к 
т дверь и входит. Ну вот, 
ках пульт и почему-то плачу... 


По миру ватается торговец, твой 
И вот OF таже понимает, что счас 


бодр - су 0 Самая ожидаемая игра для PS и/или PS2. 
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Tonic, г. Екатеринбург 


Назовите лучшие, по вашему мнению, игры 
для PlayStation. 


Масса сюрпризов, о ко- 
торых мы сами еще не 
догадываемся. Рассказы 

о таинственном Rez и ам- „ 
бициозном Tekken 4. 

Плюс множество 0630- 

ров игр для нашей люби- 
мой PS one: the Italian 

Job, Spider Man 2, 

Syphon Filter 3 и др., 
включая прохождения к ПЕРИ 


НИМ. Va, 77 


Назовите те игры, которые вы приобрели 
за последний месяц. 


Лучший материал номера 


"УЧИ 


Интернет-магазин с доставкой 


е shop 


(095) 733-8527 
http://www.e-shop.ru 
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(US) Parasite Eve Il (US) Rhapsody (US) Tenchu 2: Birth (US) Dune 2000 (US) Quake Il щи < of (US) Pac-Man (US) The World 
the Assassins гадооп World is Not Enough 
Заказы по интернету - круглосуточно! e-mail: sales@e-shop.ru = ee 


В нашем магазине действует услуга 48 часов ‚ смотрите.подробности на Www.e-shop.ru и 


ИЗДАНИЯ 
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Мобильные компьютеры, 
коммуникаторы, смартфоны, ноутбуки, 
мобильная связь, цифровое фото. 
Тестирование и рекомендации. 


www.mconline.ru 


Взлом, интернет, компьютеры, новости и железо. 
www.xakep.ru 


Игры для PC, Sony PlayStation, Sony Play- 
Station2, Nintendo GameCube, Sega Dreamcast, 
GameBoy Advance, Онлайновые игры, KOM- 
пьютерное железо. Свежие новости, лучшие 
обзоры. Советы и тактика прохождения. 
www.gameland.ru 


Толстый, ежемесячный, тематический, 


развлекательный журнал. 
www.xakep.ru 


Sony PlayStation, Sony PlayStation2. Новости, 
лучшие обзоры и тематические статьи. Коды, 


советы и прохождения лучших игр. 
www.gameland.ru 
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e-shop 


компьютеров, видео игр и DVD 
www.e-shop.ru 


ce 
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Магазин-галерея 
современного 
искусства 
www.modernart.ru 
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Nokis 9210 
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www.gameland.ru 


